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Drepturi de autor

© 2020 GIGA-BYTE TECHNOLOGY CO., LTD. Toate drepturile rezervate.

Marcile comerciale mentionate in acest manual sunt inregistrate legal la
proprietarii respectivi.

Mentiuni legale

Informatiile din acest manual sunt protejate de legile privind drepturile
de autor si sunt proprietatea GIGABYTE.

GIGABYTE poate face modificari ale specificatiilor si caracteristicilor din
acest manual, fara notificare prealabila.

Nicio parte a acestui manual nu poate fi reprodusa, copiata, tradusa,

transmisa sau publicata sub nici o forma sau prin orice mijloace, fara
permisiunea scrisa prealabila a GIGABYTE.

« Pentru a ajuta la utilizarea acestui monitor, cititi cu atentie Ghidul de
utilizare.

+ Pentru informatii suplimentare, vizitati site-ul nostru web la:
https://www.gigabyte.com
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SAFETY INFORMATION

Regulatory Notices

United States of America, Federal Communications
Commission Statement

Supplier’s Declaration of Conformity
47 CFR § 2.1077 Compliance Information

Product Name: LCD monitor
Trade Name: GIGABYTE
Model Number: M27Q

Responsible Party — U.S. Contact Information: G.B.T. Inc.
Address: 17358 Railroad street, City Of Industry, CA91748
Tel.: 1-626-854-9338

Internet contact information: https://www.gigabyte.com

FCC Compliance Statement:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules, Subpart B,
Unintentional Radiators.

Operation is subject to the following two conditions: (1) This device
may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates,
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed

and used in accordance with manufacturer’s instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
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« Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Canadian Department of Communications Statement

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise
emissions from digital apparatus set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications. This class
B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Avis de conformité a la réglementation d’Industrie Canada

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003
du Canada.

European Union (EU) CE Declaration of Conformity

This device complies with the following directives: Electromagnetic
Compatibility Directive 2014/30/EU, Low-voltage Directive 2014/35/
EU, ErP Directive 2009/125/EC, RoHS directive (recast) 2011/65/EU & the
2015/863 Statement.

This product has been tested and found to comply with all essential
requirements of the Directives.

European Union (EU) RoHS (recast) Directive 2011/65/EU &
the European Commission Delegated Directive (EU) 2015/863
Statement

GIGABYTE products have not intended to add and safe from hazardous
substances (Cd, Pb, Hg, Cr*¢, PBDE, PBB, DEHP, BBP, DBP and DIBP). The
parts and components have been carefully selected to meet RoHS
requirement. Moreover, we at GIGABYTE are continuing our efforts

to develop products that do not use internationally banned toxic
chemicals.

European Union (EU) Community Waste Electrical & Electronic
Equipment (WEEE) Directive Statement

GIGABYTE will fulfill the national laws as interpreted from the 2012/19/
EU WEEE (Waste Electrical and Electronic Equipment) (recast) directive.
The WEEE Directive specifies the treatment, collection, recycling and
disposal of electric and electronic devices and their components. Under
the Directive, used equipment must be marked, collected separately,
and disposed of properly.
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WEEE Symbol Statement

The symbol shown below is on the product or on its
packaging, which indicates that this product must not be
disposed of with other waste. Instead, the device should be
taken to the waste collection centers for activation of the
treatment, collection, recycling and disposal procedure.

For more information about where you can drop off your waste
equipment for recycling, please contact your local government office,
your household waste disposal service or where you purchased the
product for details of environmentally safe recycling.

End of Life Directives-Recycling
@ The symbol shown below is on the product or on its

packaging, which indicates that this product must not be
%é disposed of with other waste. Instead, the device should be

taken to the waste collection centers for activation of the

treatment, collection, recycling and disposal procedure.

Déclaration de Conformité aux Directives de I’'Union
européenne (UE)

Cet appareil portant la marque CE est conforme aux directives de I'UE
suivantes: directive Compatibilité Electromagnétique 2014/30/UE,
directive Basse Tension 2014/35/UE, directive 2009/125/CE en matiére
d'écoconception, la directive RoHS 11 2011/65/UE & la déclaration
2015/863.

La conformité a ces directives est évaluée sur la base des normes
européennes harmonisées applicables.

European Union (EU) CE-Konformitatserklarung

Dieses Produkte mit CE-Kennzeichnung erfiillen folgenden EU-
Richtlinien: EMV-Richtlinie 2014/30/EU, Niederspannungsrichtlinie
2014/30/EU, Okodesign-Richtlinie 2009/125/EC, RoHS-Richtlinie
2011/65/EU erfiillt und die 2015/863 Erklarung.

Die Konformitat mit diesen Richtlinien wird unter Verwendung der
entsprechenden Standards zurEuropaischen Normierung beurteilt.
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CE declaracao de conformidade

Este produto com a marcacao CE estdo em conformidade com das
seguintes Diretivas UE: Diretiva Baixa Tensao 2014/35/EU; Diretiva CEM
2014/30/EU; Diretiva Concecgao Ecolégica 2009/125/CE; Diretiva RSP
2011/65/UE e a declaracao 2015/863.

A conformidade com estas diretivas é verificada utilizando as normas
europeias harmonizadas.

CE Declaracion de conformidad

Este producto que llevan la marca CE cumplen con las siguientes
Directivas de la Unién Europea: Directiva EMC 2014/30/EU, Directiva de
bajo voltaje 2014/35/EU, Directiva de Ecodisefio 2009/125/EC, Directiva
RoHS 2011/65/EU y la Declaraciéon 2015/863.

El cumplimiento de estas directivas se evalia mediante las normas
europeas armonizadas.

CE Dichiarazione di conformita

| prodotti con il marchio CE sono conformi con una o piu delle seguenti
Direttive UE, come applicabile: Direttiva EMC 2014/30/UE, Direttiva
sulla bassa tensione 2014/35/UE, Direttiva Ecodesign EMC 2009/125/EC,
Direttiva RoHS 2011/65/EU e Dichiarazione 2015/863.

La conformita con tali direttive viene valutata utilizzando gli Standard
europei armonizzati applicabili.

Deklaracja zgodnosci UE Unii Europejskiej
Urzadzenie jest zgodne z nastepujgcymi dyrektywami: Dyrektywa
kompatybilnosci elektromagnetycznej 2014/30/UE, Dyrektywa

niskonapieciowej 2014/35/UE, Dyrektywa ErP 2009/125/WE, Dyrektywa
RoHS 2011/65/UE i dyrektywa2015/863.

Niniejsze urzadzenie zostato poddane testom i stwierdzono jego
zgodno$¢ z wymaganiami dyrektywy.

ES Prohlaseni o shodé

Toto zafizeni splfuje pozadavky Smérnice o Elektromagnetické
kompatibilité 2014/30/EU, Smérnice o Nizkém napéti 2014/35/EU,
Smérnice ErP 2009/125/ES, Smérnice RoHS 2011/65/EU a 2015/863.

Tento produkt byl testovan a bylo shleddno, Ze spliuje viechny zakladni
pozadavky smérnic.
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EK megfelel6ségi nyilatkozata

A termék megfelelnek az alabbi irdnyelvek és szabvanyok
kovetelményeinek, azok a kidllitdsidépontjaban érvényes, aktualis
véltozataban: EMC irdnyelv 2014/30/EU, Kisfeszlltségl villamos
berendezésekre vonatkozé irdnyelv2014/35/EU, Kérnyezetbarat
tervezésrol sz616 iranyelv 2009/125/EK, RoHS iranyelv 2011/65/EU és
2015/863.

AnAwon cuppoppwong EE

Eival oe cuppopewon pe Tic Slatagelg Twv mapakdatw Odnyiwv

™¢ Evpwmaikng Kowvotntac: Odnyia 2014/30/EE oXeTIKA UE TNV
NAEKTpOUayvNTIKA cupatdtnta, Oodnyia xaunAn taon 2014/35/EU,
Od&nyia 2009/125/EK OXeTIKA [ TOV OIKOAOYIKO OxeS1aou0, Odnyia
RoHS 2011/65/EE ka1 2015/863.

H cuppdpewon pe autég Tig odnyieg aflohoyeital xpnolomowvTag Ta
1oXUOVTO EVOPUOVIOUEVA EUPWTTATKA TTPOTUTIAL

Japan Class 01 Equipment Statement

ZEIZTHEAV L 8IS

BRIV TER TSV EBRICOAECHICT TTFEWL, Fi, #
ERENTIBEE. WITBRISTZERISUVBLTHEITST
—lté L\D

Japan VCCI Class B Statement
49 5 AB VCCI EZEIZDINVT

COEEX., VS ABEREMEETT., COEEIL. RERIETHE
HATA5ELEEZBMELTVWETA, COEENSDAPTLED I Y
ZERIGIELTERAINS L, ZEBEZ5ISRHITELHYFE
ERR
ERERBAZEIZHE > TIE LWLVERYIRWLWE L TTELY,

VCCI-B
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China RoHS Compliance Statement
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[RAMESARERIZRERE
Declaration of the Presence Condition of the Restricted Substances Marking

AT RESRES - At (BIX) ¢ M27Q
Equipment name Type designation (Type)

RS R HABE R
B Restricted substances and its chemical symbols
e o - - N Ess R e
Unit L“Dd M A< c d”m' Hexavalent Polybrominated Polybrominated
(;Z e}-ricury a (r;;lum chromium biphenyls diphenyls ethers
(Pb) (Hg) (Cd) (Cr+5) (PBB) (PBDE)
HRIIME O O O O O O
%%k O O O O O O
T TAIIR - O O O O O
EREARAR - O O O O O
JEEJEE O O O O O O
ERAR - O O O O O
HAthaRAF - O O O O O

HEL SEBHo.1wt%” K “EH0.01wt %" RIEIRAME Z HothEBEH E b E B AREE -

Note 1: “Exceeding 0.1wt %” and “exceeding 0.01 wt %” indicate that the percentage content of the
restricted substance exceeds the reference percentage value of presence condition.

E2. O FisERAYE Z Botha s REH E o thaE M -

Note 2: “(O” indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the
percentage of reference value of presence.

53, =" (BIEZIERAYE M HRIEE -

Note 3:The “—"” indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
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Masuri de precautie

Cititi urmatoarele Mdsuri de sigurantd inainte de a utiliza monitorul.

« Folositi numai accesoriile furnizate cu monitorul sau pe cele
recomandate de producator.

« Pastrati ambalajul din plastic al produsului intr-un loc ferit de accesul
copiilor.

- Inainte de a conecta monitorul la priza, asigurati-va ca tensiunea
cablului de alimentare este compatibila cu specificatia de alimentare
din tara in care va aflati.

« Stecherul cablului de alimentare trebuie conectat la o priza de
alimentare cablata adecvat siimpamantata corespunzator.

+ Nu atingeti stecherul cu mainile ude, acest lucru poate cauza un soc
electric.

+ Puneti monitorul intr-un loc stabil si bine ventilat.

« Nu asezati monitorul langa surse de cdldura, cum ar fi radiatoare
electrice sau lumina directa a soarelui.

+ Gaurile sau deschiderile de pe monitor sunt destinate ventilatiei. Nu
acoperiti si nu blocati orificiile de ventilatie cu obiecte.

+ Nu folositi monitorul langa apa, bauturi sau orice fel de lichide.
Nerespectarea acestor prevederi poate duce la electrocutare sau la
deteriorarea monitorului.

+ Asigurati-vd cd deconectati monitorul de la prizd inainte de curatare.

« Deoarece suprafata ecranului este usor de zgariat, evitati sa atingeti
suprafata cu orice obiect dur sau ascutit.

« Folositi o carpa moale fara scame si nu un servetel pentru a sterge
ecranul. Puteti utiliza un agent de curatare pentru sticla pentru
curdtarea monitorului, daca este necesar. Nu pulverizati agentul de
curdtare direct pe suprafata ecranului.

« Deconectati cablul de alimentare daca monitorul nu este utilizat o
perioada lunga de timp.

+ Nuincercati sa dezasamblati sau sa reparati monitorul de unul
singur.

-10-
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INTRODUCERE

Despachetarea

1. Deschideti capacul superior al cutiei. Apoi, cititi eticheta de ambalare
atasatd pe capacul interior.

2. Cutia trebuie sa fie plasata in orientarea corecta, asezati cu atentie
cutia pe suprafata stabila.

4. Apucati ansamblul de spuma EPS (de deschideri) pentru a-l scoate
din cutie.
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5. Scoateti elementele de pe spuma EPS din partea de sus.

X \ 1

6. Scoateti spuma EPS din partea de sus. Apoi puteti scoate monitorul
din partea inferioara a spumei EPS.

AN Ly A J




Ghid de utilizare a monitorului pentru jocuri

Continutul pachetului

Urmadtoarele articole vin impreuna cu ambalajul cutiei dvs. Daca lipseste
vreun articol, contactati distribuitorul dvs. local.

Monitor
Adaptor electric Cablu HDMI Cablu USB
Multilingual Warranty, Gapy
Installation
Guide
Cablu DP Ghid de pornire Certificat de garantie
rapida

Nota: Va rugam sa pastrati cutia si materialele de ambalare pentru transportul
viitor al monitorului.
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Prezentare generala

Vedere din fata

GIGABYTE

1 LED de alimentare
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Vedere din spate

GIGABYTE

NSNS =l — I —[C]

() | HDMI-1 HDMI-2 DP TYPE-C SS< uUsB 3.0 DC

o b 44b b

1 Buton de comanda 6 DisplayPort

2 Buton KVM 7 Port USB de tip C

3 Incuietoare Kensington 8 Port USB amonte

4  Conector casti 9  Porturi USB 3.0 (x2)

5  Porturi HDMI (x2) 10 Mufa intrare alimentare cc
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NOTIUNI DE BAZA

Instalarea bazei monitorului

1. Asezati monitorul pe spuma EPS inferioara, cu ecranul orientat in jos.

2. Aliniati baza monitorului cu soclul de sub suport. Apoi atasati baza la
suport.

3. Ridicati garnitura surubului si rotiti-l in sensul acelor de ceasornic
pentru a fixa baza monitorului in loc.




Ghid de utilizare a monitorului pentru jocuri

4. Ridicati monitorul in pozitie verticala si asezati-I pe o masa.

5. Indepartati blocul mic de spuma EPS situat in partea din spate a
ecranului si suportului. Apoi scoateti placa de siguranta din fanta sa.

Nota: Prin scoaterea placii de sigurantd, puteti ajusta acum ecranul la indltimea

dorita.




Ghid de utilizare a monitorului pentru jocuri

Ajustarea unghiului de vizualizare

Nota: Tineti baza monitorului astfel incat ecranul sa nu se rastoarne cand
efectuati reglarea.

Ajustarea unghiului de inclinare

Inclinati ecranul inainte sau inapoi, la unghiul de vizionare dorit (de la 5°
pana la 20°).
20°
<>
5/>\ < /

Reglarea inaltimii ecranului
Coborati sau ridicati ecranul la indltimea dorita (de la 0 pana la 130mm).

130 mm
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Instalarea unui suport de perete (optional)

Folositi doar setul de montare pe perete de 100 x 100 mm recomandat
de producitor.

1. Asezati monitorul pe spuma EPS inferioara, cu ecranul orientat in jos.

2. Scoateti suruburile care fixeaza suportul de monitor.

-20-
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4. Atasati consola de montare in orificiile de montare din spatele
monitorului. Apoi folositi suruburile pentru a fixa consola in pozitie.

Nota: Pentru a monta monitorul pe perete, consultati ghidul de instalare care
este inclus in kitul consolei de montare pe perete.

-21-
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Efectuarea conexiunilor

&

H W N =

Ol= =
Q

HDMI-1 HDMI-2

Unitate de disc si
mouse USB

S

Computer

Casti

Cablu pentru casti
Cablu HDMI

Cablu DisplayPort
Cablu USB de tip C

l'miiiiﬁiiiiﬁiiiiiiiﬁﬁi—
(I ==

Priza de
alimentare

5 Cablu USB (A-Male la B-Male)

Cablu USB

7 Adaptor de alimentare si
cablu de alimentare
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UTILIZARE DISPOZITIVULUI

Pornirea/oprirea alimentarii

Pornirea alimentarii
1. Conectati cablul de alimentare la adaptorul de alimentare.

2. Conectati adaptorul de alimentare la mufa de intrare de curent
continuu din spatele monitorului.

3. Conectati cablul de alimentare la o priza.

4. Apasati butonul Control pentru a porni monitorul. LED-ul de
alimentare se va aprinde alb, indicand faptul ca monitorul este gata
de utilizare.

"e

GIGABYTE

Nota: Daca nu detecteaza semnal, monitorul va afisa notificarea No Signal
(Fara semnal). Apoi, monitorul va intra in modul de economisire energie,
iar indicatorul LED de alimentare va ilumina alb intermitent la interval de o
secunda.

Oprirea alimentarii

Mentineti apdsat butonul Control timp de 2 secunde pentru a porni
monitorul.

Nota: Cand pe ecran apare meniul Main (Pringipal), puteti, de asemenea, opri
monitorul deplasand butonul Control in jos (¢®). Consultati pagina 27.

-23-
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Recomandari pentru confortul utilizatorului
lata cateva sfaturi pentru vizualizarea confortabila:

Distantele optime de vizualizare pentru monitoare variaza intre
aproximativ 510 mm si 760 mm (20" pana la 30”).

O orientare generald este de a pozitiona monitorul astfel incat partea
superioara a ecranului sa fie la sau putin sub inaltimea ochilor cand
stati confortabil.

Folositi iluminare adecvata pentru tipul de munca pe care o
efectuati.

Faceti pauze regulate si frecvente (cel putin 10 minute) la fiecare
jumatate de ora.

Asigurati-va ca priviti periodic ecranul monitorului si va concentrati
pe un obiect indepartat timp de cel putin 20 de secunde in timpul
pauzelor.

Exercitarea ochilor poate ajuta la reducerea incordarii ochilor.
Repetati aceste exercitii frecvent: (1) priviti in sus si in jos (2) rotiti
incet ochii (3) miscati ochii in diagonala.

Selectarea sursei de intrare

1. Deplasati butonul Control la

. Deplasati butonul Control in

dreapta (<8) pentru accesa
meniul Input (Intrare).

sus/jos (¢®) pentru a selecta
sursa de intrare dorita. Apoi,
apasati butonul Control pentru
confirmare.

_24-



Ghid de utilizare a monitorului pentru jocuri

OPERATII

Meniul rapid

Hot Key (Taste rapide)
In mod implicit, butonului Control i-a fost atribuita functia specifica.

Nota: Pentru a schimba functia presetatad a tastei rapide, consultati sectiunea
»Quick Switch (Comutator rapid)” cu privire la pagina 40.

Pentru a accesa functia de tasta rapida, efectuati urmatoarele:

« Deplasati butonul Control in sus ((9)) pentru a accesa meniul Black
Equalizer (Egalizator de negru).
Deplasati butonul Control
in sus/jos (¢®) pentru a regla Black Equalizer
setarea si apdsati butonul
Control pentru confirmare.

-25-
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+ Deplasati butonul Control in jos (<®) pentru a intra in meniul
Picture Mode (Mod imagine).
Deplasati butonul Control
in sus/jos (<§>) pentru a Picture Mode
selecta optiunea dorita si
apasati butonul Control
pentru confirmare.

Standard

- Deplasati butonul Control la stanga (¢®>) pentru a accesa meniul
Volume (Volum).

Deplasati butonul Control
in sus/jos (¢®) pentru a regla
volumul castilor si apasati
butonul Control pentru
confirmare.

- Deplasati butonul Control la dreapta (<8) pentru a accesa meniul
Input (Intrare). Consultati sectiunea ,Selectarea sursei de intrare”.

Nota: Pentru a inchide meniul, mutati butonul Control la stanga (¢ §>).

-26-
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Ghid pentru tastele functionale
Apasati butonul Control pentru a afisa meniul Main (Principal).

Settings (Setari)

SETTING

KVM
(M u Iti Tas k MULTI TASK GAME ASSIST
(Sarcini multiple))

Game Assist

Exit

(lesire) Power Off

PowER oFF (Oprirea alimentarii)

Apoi folositi butonul Control pentru a selecta functia doritd si a
configura setdrile aferente.

KVM

Cand pe ecran apare meniul Main (Principal), mutati butonul Control
la stanga (¢ o>) pentru a accesa meniul KVM.

KVM status
m  KVM Wizard

USB-B : HDMI 1

(3

TYPE-C : TYPE-C

«  KVM Switch (Comutator KVM): Comutati sursa de intrare care a fost
alocata conexiunii USB-B sau Tip-C din setarile pentru KVM Wizard
(Asistentul KVM).

Cand exista mai multe semnale de intrare conectate la dispozitiv,
pe ecran va aparea o caseta de mesaj dupa ce sistemul a detectat
semnalul de intrare USB Tip-C.

_27-
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Pentru a comuta la sursa de intrare USB Tip-C, pur si simplu apasati
butonul KVM sau butonul Control.

Cu toate acestea, atunci cand nu exista semnal de intrare de la sursa
de intrare selectata in prezent, sistemul va reveni la sursa de intrare
conectata anterior.

Nota: Aceastd optiune va fi dezactivata daca functia butonului KVM este
dezactivata (KVM OFF - KVM dezactivat).

- KVM Wizard (Asistent KVM): Configurati setarile legate de KVM.

Setati ca sursa de intrare sa fie legata cu conexiunea USB Tip-B, apoi
cu conexiunea USB Tip-C.

Select USB-B Display Select TYPE-C Display

HDMI 1

Selectarea afisajului USB-B Selectarea afisajului TIP-C

Nota: Daca setati USB-B Display (Afisaj USB-B) la TYPE-C (TIP C),
optiunea de meniu TYPE-C Display (Afisaj TIP-C) va fi dezactivata
automat. Apoi veti vedea KVM status (Starea KVM) in pagina KVM Wizard
(Asistent KVM) ca in exemplul de mai jos.

-28-



Ghid de utilizare a monitorului pentru jocuri

KVM status

USB-B : TYPE-C

1

TYPE-C : N/A

«  KVM ON/OFF (PORNIRE/OPRIRE KVM): Activati/dezactivati functia
butonului KVM.

\V Selectati ON (ACTIVAT) pentru a activa functia butonului KVM.
Odata ce sistemul a detectat semnalul de intrare USB Tip-C, pe
ecran va aparea o caseta de mesaje.

KVM

Press I KVMA to switch device.

Apasati butonul KVM sau butonul Control pentru a comuta la
sursa de intrare USB Tip-C.

Nota: Cand functia butonului KVM este activata, butonul KVM ON
(KVM ACTIVAT) va fi afisat pe panoul din stanga.

\V Selectati OFF (DEZACTIVAT) pentru a dezactiva functia
butonului KVM.
Nota: Cand functia butonului KVM este dezactivatd, butonul KVM OFF
(KVM DEZACTIVAT) va fi afisat pe panoul din stanga.
+  KVM Reset (Resetare KVM): Restabiliti setarile implicite ale KVM.
v Sursa de intrare HDMI 1 este legata de conexiunea USB Tip B.
v Sursa de intrare USB Tip-C este legatd de conexiunea USB Tip-C.

v Functia KVM ON/OFF (KVM ACTIVAT/DEZACTIVAT) este setatd
la ON (ACTIVAT).
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Game Assist

Cand pe ecran apareﬁmeniul Main (Principal), deplasati butonul
Control la dreapta (¢®) pentru a intra in meniul Game Assist.

GameAssist

Game Info B Gaming Timer

H Count Up

- Game Info (Informatii despre joc): Configurati setdrile legate de
FPS (First Person Shooting) ale jocului.

\V Selectati Gaming Timer (Temporizator de jocuri) pentru a
selecta modul de contorizare inversa. Pentru a dezactiva aceasta
functie, setati setarea la OFF (DEZACTIVAT).

\V Selectati Gaming Counter (Temporizator de jocuri) sau Refresh
Rate (Rata de reimprospatare) pentru a activa/dezactiva
temporizatorul de jocuri sau pentru a seta rata de reimprospatare
in timp real.

v Selectati Info Location (Informatii locatie) pentru a specifica
locatia informatiilor care vor fi afisate pe ecran.
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GIGABYTE

Crosshair (Reticul in cruce): Selectati tipul de reticul in cruce dorit
pentru a se potrivi mediului dvs. de joc. Aceasta faciliteaza tintirea cu
mult.

Dashboard (Tablou de bord): Configurati setarile Tabloului de bord.

GameAssist

CPU Temperature

Dashboard

<

v ON (ACTIVAT): Activeaza functia. Apoi selectati optiunile dorite,
care vor fi afisate pe ecran.

v OFF (DEZACTIVAT): Dezactiveaza functia.
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v Dashboard Location (Locatia tabloului de bord): Specificati
locatia informatiilor de pe tabloul de bord care vor fi afisate pe
ecran. Dupa ce configuratia tabloului de bord este finalizatd, va
transfera datele sistemului in SOC prin portul USB si va afisa pe
ecran valoarea functiei (functiilor) selectata(e).

r
1 CPU Temperature
CPU Frequency

| CPU Fan Speed

1 CPU Usage Rate
GPU Temperature

| GPU Frequency
GPU Fan Speed
GPU Usage Rate

I AORUS Mouse DPI

T

GIGABYTE

Nota: Asigurati-va ca este conectat corect cablul USB la portul USB din
amonte al monitorului si la portul USB al computerului.

Display Alignment (Aliniere afisaj): Cand functia este activata,

afiseaza liniile de aliniere pe cele patru laturi ale ecranului, oferind un
instrument util pentru a alinia perfect mai multe monitoare.
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Configurati setarile dispozitivului

Cand pe ecran apare meniul Main (Principal), mutati butonul Control
in sus (¢<®) pentru a accesa meniul Settings (Setari).

Nota: Utilizati butonul Control pentru a naviga prin meniu si a efectua ajustari.

Ghid pentru butoane

Gaming (Jocuri)
Configurati setarile legate de joc.

AMD FreeSync
Premium

ON

Resolution Black Equalizer Aim Stabilizer Overdrive Refresh Rate
2560X1440 10 OFF Balance 60 HZ

Picture Mode Standard
® Gaming

® Aim Magnifier

GIGABYTE

Articol Descriere

Aim Stabilizer | Cand aceasta functie este activata, reduce
(Stabilizator neclaritatea miscarii intr-un joc cu miscare rapida.
de tintire) Nota: Aceasta functie nu este disponibila in urméatoarele
conditii:

- cand setarea frecventei este mai mica de 100Hz.

- cand sursa curenta este HDR.

Aim Magnifier | Cand aceastad functie este activata, va mari mijlocul
(Marire reticul) | ecranului.
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Articol Descriere

Black Equalizer | Reglati luminozitatea zonelor negre.
(Egalizator de

negru)

Super Mariti claritatea imaginilor cu rezolutie scazuta.

Resolution

(Super

rezolutie)

Display Mode | Selectati raportul de aspect al ecranului.

(Mod de « Full (Complet): Reglati scalarea imaginii de intrare

afisare) pentru a umple ecranul. Ideal pentru imagini cu
aspect 16:9.

« Aspect: Afisati imaginea de intrare fara distorsiuni
geometrice, umpland cat mai mult din ecran.

« 1:1: Afiseazd imaginea de intrare in rezolutia sa
nativa, fara a face scalari.

« 22"W(16:10): Afiseaza imaginea de intrare ca pe
un monitor de 22”W cu raport de aspect 16:10.

«  23"W(16:9): Afiseazd imaginea de intrare ca pe un
monitor de 23"W cu raport de aspect 16:9.

+  23,6"W(16:9): Afiseazd imaginea de intrare ca pe
un monitor de 23,6"W cu raport de aspect 16:9.

«  24"W(16:9): Afiseaza imaginea de intrare ca pe un
monitor de 24"W cu raport de aspect 16:9.

Nota: Optiunile 1:1, 22"W(16:10), 23"W(16:9), 23,6W"(16:9)

si 24"W(16:9) vor fi dezactivate atunci cand functia AMD

FreeSync Premium este activata.

Overdrive Imbunatatiti timpul de raspuns al monitorului LCD.
(Multiplicator
de viteza)

AMD FreeSync | Cand aceasta functie este activatd, elimina intarzierea
Premium ecranului si intruperea imaginii in timpul jocului.
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Picture (Imagine)
Configurati setarile referitoare la imagine.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard
® Standard ® Brightness

® Picture

GIGABYTE

Selectati unul dintre modurile presetate de imagine.

+ Standard: Pentru editarea documentelor sau navigarea pe site-uri
web.

«  FPS: Pentru jocuri FPS (First Person Shooting).

« RTS/RPG: Pentru jocuri RTS (Real-Time Strategy) sau RPG (Role-
Playing Game).

«  Movie (Film): Pentru vizionarea de filme.

- Reader (Cititor): Pentru vizualizarea documentelor.

« sRGB: Pentru vizualizarea fotografiilor si graficelor pe computer.
« Custom 1 (Personalizat 1): Setari personalizate ale modului de

imagine.

« Custom 2 (Personalizat 2): Setari personalizate ale modului de
imagine.

« Custom 3 (Personalizat 3): Setari personalizate ale modului de
imagine.

Apoi puteti configura urmatoarele setari de imagine.

Articol Descriere

Brightness Reglati luminozitatea imaginii.
(Luminozitate)

Contrast Modificati contrastul imaginii.
(Contrastul)
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Articol

Descriere

Color Vibrance
(Vibranta culori)

Reglati intensitatea culorilor mai estompate.

Sharpness
(Claritate)

Modificati claritatea imaginii.

Gamma (Gama)

Reglati nivelul mediu de luminanta.

Color
temperature
(Temperatura
de culoare)

Selectati temperaturii culorii.

Nota: Selectati User Define (Definit de utilizator)
pentru a personaliza temperatura culorii prin reglarea
nivelului rosu (R), verde (G) sau albastru (B) in functie de
preferinte.

Low Blue Light
(Lumina
albastra redusa)

Reduceti cantitatea de expunere la lumina albastra

de pe ecran.

« Level 0 (Nivelul 0): Nicio schimbare.

« Level 1~10 (Nivel 1~10): Cu cat nivelul va fi mai
ridicat, cu atat lumina albastra va fi redusa mai
mult.

Nota: Nivelul 10 reprezinta setarea optimizata. Acest

lucru este in conformitate cu Certificarea TUV pentru
lumina albastra redusa.

DCR

Reglati nivelul negru al imaginii pentru a obtine un
contrast optim.

Senseye Demo
(Demo Senseye)

Divizati ecranul in jumatate (2 ferestre).

Imaginea modului selectat, cu setarile sale implicite,
va aparea pe fereastra din stanga si imaginea
ajustatd cu noile setari va apdrea pe fereastra din
dreapta.

Reset Picture
(Resetare
imagine)

Resetati toate setarile de Picture (Imagine) la
valorile implicite.
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Display (Afisaj)
Configurati setarile ecranului de afisare.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

® Display

GIGABYTE

Articol Descriere

Input (Intrare) | Selectarea sursei de intrare.

HDMIRGB PC | Selectati o setare adecvata pentru RGB sau permiteti
Range (Gama | monitorului sa o detecteze automat.

HDMIRGB PC) | Nota: Aceasti optiune este disponibild numai pentru
intrarea HDMI.

Overscan Cand aceastad functie este activata, mareste usor
(Supra- imaginea de intrare pentru a ascunde marginile cele
scanare) mai exterioare ale imaginii.

Nota: Aceasta optiune este disponibila numai pentru
intrarea HDMI.
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PIP/PBP
Configurati setarile legate de imagini multiple.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

= PIP/IPBP

GIGABYTE
Articol Descriere
OFF Dezactivati functia PIP/PBP.
(DEZACTIVAT)
PIP Divizati ecranul in 2 parti (fereastra principala si

fereastra de insertie).

+ Source (Sursd): Modificati sursa de intrare pentru
fereastra de insertie.

+ PIP Size (Dimensiunea PIP): Reglati dimensiunea
ferestrei de insertie.

+ Location (Amplasament): Mutati pozitia ferestrei
deinsertie.

« Display Switch (Comutator afisaj): Comutati cele
doua ferestre.

+ Audio Switch (Comutator audio): Selectati sursa
audio de la care doriti sa auziti sunetul.

PBP Afisati 1x1 ecran divizat (ferestre stanga si dreapta).

+ Source (Sursd): Schimbati sursa de intrare pentru
fereastra din dreapta.

+ PBP Size (Dimensiunea PBP): Reglati dimensiunea
ferestrei.

« Display Switch (Comutator afisaj): Comutati cele
doua ferestre.

+ Audio Switch (Comutator audio): Selectati sursa
audio de la care doriti sa auziti sunetul.

Nota: PIP/PBP nu este compatibil cu functiile HDR si AMD FreeSync Premium

Pro. -38-
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System (Sistem)
Configurati setarile legate de sistem.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

® Audio m Volume

m System

GIGABYTE
Articol Descriere
Audio Configurati setarile audio.

+  Volume (Volum): Ajustati nivelul de volum.

+ Mute (Dezactivare sunet): Activati/dezactivati
functia de mut.

OSD Settings | Configurati setarile conexe pentru meniul de afisare

(Setari OSD) pe ecran (OSD).

« Display Time (Durata de afisare): Seteaza perioada
pentru care meniul OSD ramane pe ecran.

« OSD Transparency (Transparenta OSD): Reglati
transparenta meniului OSD.

« OSD Lock (Blocare OSD): Cand aceasta functie este
activata, nu este permisa ajustarea OSD.
Nota: Pentru a dezactiva functia de blocare OSD,
apasati tasta Control. Cand mesajul apare pe ecran,
selectati Yes (Da) pentru a confirma.

The button is locked

confirm to unlock OSD

No Yes

-39-



Ghid de utilizare a monitorului pentru jocuri

Articol Descriere

Quick Switch | Alocati functia tastelor rapide.

(Comutator | Optiuni disponibile: Aim Stabilizer (Stabilizator
rapid) de tintire), Black Equalizer (Egalizator de negru),

Low Blue Light (Lumina albastra scazuta), Volume
(Volum), Input (Intrare), Contrast (Contrast),
Brightness (luminozitate) si Picture Mode (mod de
imagine).

Setarea implicita a tastelor rapide ca mai jos:

= Sus (<@): Black Equalizer (Egalizator de negru)
= Jos (<®): Picture Mode (Mod imagine)

= Dreapta (<8 ): Input (Intrare)

= Stanga (‘®): Volume (Volum)

Other Settings
(Alte setari)

+ Resolution Notice (Notificare de rezolutie): Cand
aceasta functie este activatd, mesajul cu rezolutia
recomandata va fi afisat pe ecran atunci cand
monitorul va trece la o alta sursa de intrare.

+ Input Auto Switch (Comutator automat de
intrare): Cand aceastd functie este activata, se va
trece automat la o sursa de intrare disponibila.

« Auto Power OFF (Oprire automata alimentare):
Cand aceasta functie este activatd, monitorul se va
opri automat dupa o anumita perioada de timp.

« DisplayPort Ver. (Ver. DisplayPort): Setati versiunea

DisplayPort la 1.1 sau 1.2+HDR.

Nota:

« Pentru a activa efectul HDR pentru portul DP, poate
fi necesar sa setati DP1.2 si sd activati iesirea color
pe 10 biti in placa dvs. grafica.

+ Asigurati-va ca ati configurat aceasta optiune pe
baza versiunii DisplayPort acceptata de placa dvs.
grafica.
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Language (Limba)
Selectati o limba disponibild pentru meniul OSD.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

® English

® Language

GIGABYTE

Save Settings (Salvare setari)

Setati configuratiile personalizate ale OSD pentru Setting1 (Setareal),
Setting2 (Setarea2) sau Setting3 (Setarea3).

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

m Setting1

B Save Settings

GIGABYTE
Articol Descriere
Save (Salvare) Salvati setarile personalizate.

Load (Incarcare) |Incarcati setarile salvate.
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Reset all (Resetare tot)
Restabiliti monitorul la setdrile implicite din fabrica.

Brightness Contrast Sharpness Gamma
45 50 5 Gamma 3

= ResetAll

GIGABYTE
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ANEXE

Specificatii
Articol Specificatii
Dimensiune panou 27-inch
Raport de aspect 16:9
Rezolutie 2560 x 1440
Frecventa de 170Hz
reimprospatare
Durata de functonare 30.000 ore

LED

Dimensiune pixeli

0,2331x0,2331

Timp de raspuns

0,5ms (MPRT)

Luminozitate

350nits (tipic)

Raport de contrast

1000:1 (tipic)

Raport de contrast
dinamic

12M:1 (tipic)

Adancimea culorii

16,7 milioane culori

Zona activa a afisajului

596,736 (oriz.) x 335,664 (vert.)

Unghi de vizionare 178° (H)/178° (V)
Frecventa 170Hz
Borne de intrare/iesire |+ 2xHDMI 2.0 « 2xUSB 3.0
. 1xDP1.2 (in aval, 5V/0,9A)
o 1x Casti « IxUSBTip-C
. (5V/2A)

« 1xUSBin amonte

Sursa de alimentare

100~240V c.a. la 50/60 Hz

Model adaptor de c.a.

Asian Power Devices Inc. DA-65C19

Dongguan Yingju Power Co., Ltd.
YJS0651-1903420D

Consumuri de putere

« On (Activat): 58W (max.)
« Standby: 0,5W
. Off (Dezactivat): 0,3W
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Articol

Specificatii

Dimensiuni (L x Hx 1)

615,1 x533,6 x 202,97 mm (cu suport)

Greutate

« 5,5+0,5 kg (cu suport)
« 3,3+0,5 kg (fara suport)

Interval de temperatura
(de functionare)

0°C panala 40°C

Nota: Specificatiile pot suferi modificdri fara notificare prealabila.

Lista intervalelor suportate

Lista de temporizari

HDMI 2.0

Display Port 1.2/
USB Type-C

640x480@60Hz

\Y

640x480@75Hz

720x480@60Hz

800x600@60Hz

800x600@75Hz

1024x768@60Hz

1024x768@75Hz

1280x720@60Hz

1280x720@120Hz

1920x1080@60Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@144Hz

2560x1440@60Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@144Hz

2560x1440@165Hz

2560x1440@170Hz

X I X[ <<I<K|<|IK< <K< |I< <K< |IK<K | <K<K |1 K< [ <

I <K< <K<K <K< <K< << <K<
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Depanare
Problema Solutie (solutii) posibila(e)
Nu exista + Asigurati-va ca este conectat corect cablul de
alimentare alimentare la sursa de alimentare si la monitor.

Verificati cablul si mufa pentru a vd asigura ca
nu sunt deteriorate.

Asigurati-va ca monitorul este activat.

Nu se afiseaza
nicio imagine pe
ecran.

Asigurati-va ca monitorul si computerul
sunt conectate corespunzator si ca ambele
dispozitive sunt pornite.

Asigurati-va ca ati selectat sursa de intrare
corecta. Consultati pagina 24 sau 37.

Ajustati setarile pentru Brightness (Stralucire)
si Contrast. Consultati pagina 35.

Imaginea nu
umple intregul
ecran

Incercati alte setari pentru Display Mode
(Modul de afisare) (raportul aspectului).
Consultati pagina 34.

Culorile sunt
distorsionate

Asigurati-va ca este conectat corect cablul
semnalului de intrare.

Configurati setarile referitoare la imagine.
Consultati sectiunea ,Picture (Imagine)".

Fara sunet sau
volumul este
redus

Asigurati-va ca este conectat corect cablul
castilor.

Ajustati nivelul de volum. Consultati pagina
26 sau 39.

Reglati setdrile legate de sunet ale
computerului.

Nota: Daca problema persista, va rugam sa contactati serviciul nostru pentru
clienti pentru asistenta suplimentara.
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Ingrijire de baza

Cand ecranul se murdareste, efectuati urmatoarele pentru a curdta

ecranul:

« Stergeti ecranul cu o carpa moale, fara scame, pentru a indeparta
praful rezidual.

«+ Pulverizati sau aplicati lichidul de curatare pe o carpa moale. Apoi
stergeti usor ecranul cu o laveta umezita.

Nota:

+ Asigurati-va ca laveta este umezita, dar nu excesiv.

« Cand stergeti, evitati sa aplicati o presiune excesiva pe ecran.

« Agentii de curdtare acizi sau abrazivi pot deteriora ecranul.

Note despre incarcarea USB

Urmatoarele dispozitive nu sunt compatibile cu BC 1.2 din modul CDP.
Cand Hub-ul este conectat la un computer, aceste dispozitive nu pot fi
fncarcate cu ajutorul cablului USB.

Vanzator Dispozitiv PID/VID

Apple IPad PID_129A/VID_05AC
Samsung Galaxy Tab2 10.1 PID_6860/VID_04E8
Samsung GALAXY TabPro PID_6860/VID_04E8

Informatii service GIGABYTE

Pentru mai multe informatii despre service, va rugam sa vizitati site-ul
oficial GIGABYTE:
https://www.gigabyte.com/
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