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Szerzdi jog

© 2020 GIGA-BYTE TECHNOLOGY CO., LTD. Minden jog fenntartva.

Az ebben a kézikdnyvben emlitett 6sszes védjegy jog szerint az adott
tulajdonosaik nevében van bejegyezve.

Felelosséget kizaro nyilatkozat

Az ebben a kézikonyvben szereplé informaciot szerzéi jogi torvények
védik és a GIGABYTE tulajdonaban allnak.

Az ebben a kézikonyvben szereplé m(iszaki adatokat és jellemzdket a
GIGABYTE el6zetes értesités nélkil médosithatja.

E kézikonyv egyik része sem sokszorosithatd, masolhatd, fordithato,

illetve adhato ki semmilyen formdban a GIGABYTE el6zetes irasbeli

engedélye nélkdal.

« E monitor hasznédlatdnak megkonnyitése érdekében olvassa el
figyelmesen a Felhasznaloi utmutatot.

« Bd&vebb tajékoztatasért latogasson el webhelylinkre:
https://www.gigabyte.com
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SAFETY INFORMATION

Regulatory Notices

United States of America, Federal Communications
Commission Statement

Supplier’s Declaration of Conformity
47 CFR § 2.1077 Compliance Information

Product Name: LCD monitor
Trade Name: GIGABYTE
Model Number: M27Q

Responsible Party — U.S. Contact Information: G.B.T. Inc.
Address: 17358 Railroad street, City Of Industry, CA91748
Tel.: 1-626-854-9338

Internet contact information: https://www.gigabyte.com

FCC Compliance Statement:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules, Subpart B,
Unintentional Radiators.

Operation is subject to the following two conditions: (1) This device
may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates,
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed

and used in accordance with manufacturer’s instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.

-3-
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« Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Canadian Department of Communications Statement

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise
emissions from digital apparatus set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications. This class
B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Avis de conformité a la réglementation d’Industrie Canada

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003
du Canada.

European Union (EU) CE Declaration of Conformity

This device complies with the following directives: Electromagnetic
Compatibility Directive 2014/30/EU, Low-voltage Directive 2014/35/
EU, ErP Directive 2009/125/EC, RoHS directive (recast) 2011/65/EU & the
2015/863 Statement.

This product has been tested and found to comply with all essential
requirements of the Directives.

European Union (EU) RoHS (recast) Directive 2011/65/EU &
the European Commission Delegated Directive (EU) 2015/863
Statement

GIGABYTE products have not intended to add and safe from hazardous
substances (Cd, Pb, Hg, Cr*¢, PBDE, PBB, DEHP, BBP, DBP and DIBP). The
parts and components have been carefully selected to meet RoHS
requirement. Moreover, we at GIGABYTE are continuing our efforts

to develop products that do not use internationally banned toxic
chemicals.

European Union (EU) Community Waste Electrical & Electronic
Equipment (WEEE) Directive Statement

GIGABYTE will fulfill the national laws as interpreted from the 2012/19/
EU WEEE (Waste Electrical and Electronic Equipment) (recast) directive.
The WEEE Directive specifies the treatment, collection, recycling and
disposal of electric and electronic devices and their components. Under
the Directive, used equipment must be marked, collected separately,
and disposed of properly.
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WEEE Symbol Statement

The symbol shown below is on the product or on its
packaging, which indicates that this product must not be
disposed of with other waste. Instead, the device should be
taken to the waste collection centers for activation of the
treatment, collection, recycling and disposal procedure.

For more information about where you can drop off your waste
equipment for recycling, please contact your local government office,
your household waste disposal service or where you purchased the
product for details of environmentally safe recycling.

End of Life Directives-Recycling
@ The symbol shown below is on the product or on its

packaging, which indicates that this product must not be
%é disposed of with other waste. Instead, the device should be

taken to the waste collection centers for activation of the

treatment, collection, recycling and disposal procedure.

Déclaration de Conformité aux Directives de I’'Union
européenne (UE)

Cet appareil portant la marque CE est conforme aux directives de I'UE
suivantes: directive Compatibilité Electromagnétique 2014/30/UE,
directive Basse Tension 2014/35/UE, directive 2009/125/CE en matiére
d'écoconception, la directive RoHS 11 2011/65/UE & la déclaration
2015/863.

La conformité a ces directives est évaluée sur la base des normes
européennes harmonisées applicables.

European Union (EU) CE-Konformitatserklarung

Dieses Produkte mit CE-Kennzeichnung erfiillen folgenden EU-
Richtlinien: EMV-Richtlinie 2014/30/EU, Niederspannungsrichtlinie
2014/30/EU, Okodesign-Richtlinie 2009/125/EC, RoHS-Richtlinie
2011/65/EU erfiillt und die 2015/863 Erklarung.

Die Konformitat mit diesen Richtlinien wird unter Verwendung der
entsprechenden Standards zurEuropaischen Normierung beurteilt.
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CE declaracao de conformidade

Este produto com a marcacao CE estdo em conformidade com das
seguintes Diretivas UE: Diretiva Baixa Tensao 2014/35/EU; Diretiva CEM
2014/30/EU; Diretiva Concecao Ecologica 2009/125/CE; Diretiva RSP
2011/65/UE e a declaragao 2015/863.

A conformidade com estas diretivas é verificada utilizando as normas
europeias harmonizadas.

CE Declaracion de conformidad

Este producto que llevan la marca CE cumplen con las siguientes
Directivas de la Unién Europea: Directiva EMC 2014/30/EU, Directiva de
bajo voltaje 2014/35/EU, Directiva de Ecodisefio 2009/125/EC, Directiva
RoHS 2011/65/EU y la Declaracion 2015/863.

El cumplimiento de estas directivas se evalia mediante las normas
europeas armonizadas.

CE Dichiarazione di conformita

| prodotti con il marchio CE sono conformi con una o piu delle seguenti
Direttive UE, come applicabile: Direttiva EMC 2014/30/UE, Direttiva
sulla bassa tensione 2014/35/UE, Direttiva Ecodesign EMC 2009/125/EC,
Direttiva RoHS 2011/65/EU e Dichiarazione 2015/863.

La conformita con tali direttive viene valutata utilizzando gli Standard
europei armonizzati applicabili.

Deklaracja zgodnosci UE Unii Europejskiej

Urzadzenie jest zgodne z nastepujacymi dyrektywami: Dyrektywa
kompatybilnosci elektromagnetycznej 2014/30/UE, Dyrektywa
niskonapieciowej 2014/35/UE, Dyrektywa ErP 2009/125/WE, Dyrektywa
RoHS 2011/65/UE i dyrektywa2015/863.

Niniejsze urzadzenie zostato poddane testom i stwierdzono jego
zgodno$¢ z wymaganiami dyrektywy.

ES Prohlaseni o shodé

Toto zafizeni splfuje pozadavky Smérnice o Elektromagnetické
kompatibilité 2014/30/EU, Smérnice o Nizkém napéti 2014/35/EU,
Smérnice ErP 2009/125/ES, Smérnice RoHS 2011/65/EU a 2015/863.

Tento produkt byl testovdn a bylo shledéno, Ze splfiuje viechny zakladni
pozadavky smérnic.
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EK megfelel6ségi nyilatkozata

A termék megfelelnek az alabbi irdnyelvek és szabvanyok
kovetelményeinek, azok a kidllitdsidépontjaban érvényes, aktualis
véltozataban: EMC irdnyelv 2014/30/EU, Kisfeszlltségl villamos
berendezésekre vonatkozé irdnyelv2014/35/EU, Kérnyezetbarat
tervezésrol sz616 iranyelv 2009/125/EK, RoHS iranyelv 2011/65/EU és
2015/863.

AnAwon cuppoppwong EE
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™¢ Evpwmaikng Kowvotntac: Odnyia 2014/30/EE oXeTIKA UE TNV
NAEKTpOUayvNTIKA cupatdtnta, Oodnyia xaunAn taon 2014/35/EU,
Od&nyia 2009/125/EK OXeTIKA [ TOV OIKOAOYIKO OxeS1aou0, Odnyia
RoHS 2011/65/EE ka1 2015/863.
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Japan Class 01 Equipment Statement
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China RoHS Compliance Statement
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[RAMESARERIZRERE
Declaration of the Presence Condition of the Restricted Substances Marking

AT RESRES - At (BIX) ¢ M27Q
Equipment name Type designation (Type)

RS R HABE R
B Restricted substances and its chemical symbols
e o - - N Ess R e
Unit L“Dd M A< c d”m' Hexavalent Polybrominated Polybrominated
(;Z e}-ricury a (r;;lum chromium biphenyls diphenyls ethers
(Pb) (Hg) (Cd) (Cr+5) (PBB) (PBDE)
HRIIME O O O O O O
%%k O O O O O O
T TAIIR - O O O O O
EREARAR - O O O O O
JEEJEE O O O O O O
ERAR - O O O O O
HAthaRAF - O O O O O

HEL SEBHo.1wt%” K “EH0.01wt %" RIEIRAME Z HothEBEH E b E B AREE -

Note 1: “Exceeding 0.1wt %” and “exceeding 0.01 wt %” indicate that the percentage content of the
restricted substance exceeds the reference percentage value of presence condition.

E2. O FisERAYE Z Botha s REH E o thaE M -

Note 2: “(O” indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the
percentage of reference value of presence.

53, =" (BIEZIERAYE M HRIEE -

Note 3:The “—"” indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
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Biztonsagi ovintézkedések

A monitor hasznalata el6tte olvassa el a Biztonsdgi évintézkedések cim(i
fejezetet.

Kizarélag a mellékelt, illetve gyarto altal ajanlott kiegészitéket
haszndlja a monitorral.

A termék csomagolasahoz hasznalt mianyag zacskét gyermekektél
tavol tarolja.

Mieldtt a monitort a konnektorhoz csatlakoztatna, gy6z8djon meg
arrol, hogy a tapkabel feszliltségi adatai kompatibilisek a hasznalat
orszagaban szolgaltatott tapfesziiltséggel.

A tapkabelt megfeleléen szerelt és foldelt konnektorhoz kell
csatlakoztatni.

Ne érintse meg a dugot nedves kézzel, mert ez kdnnyen okozhat
elektromos dramitést.

A monitort stabil, jol szell6z6 helyre helyezze.

Ne helyezze el a monitort héforrasok, pl. elektromos hésugarzé
kozelében, vagy kdzvetlen napsiitésnek kitett helyen.

A monitoron |évé furatok és nyilasok a szell6zést szolgaljak. Ne
akaddlyozza, és ne takarja le a szell6zényilasokat targyakkal.

Ne hasznalja a monitort viz, italok vagy folyadékok kozelében. Ennek
elmulasztasa dramitést vagy rongalddast okozhat.

Tisztitas el6tt huzza ki a monitor halézati dugdéjat az aljzatbol.

Mivel a panel felllete kdnnyen megkarcolédhat, kertilje a felilet
érintését kemény, illetve éles targyakkal.

Puha, szalakat nem hagyé kendét hasznéljon papirzsebkendé
helyett a képerny6 letorléséhez. Sziikség esetén Uvegtisztitot

hastznaljon a monitor tisztitasahoz. A tisztitdszert azonban ne
permetezze kozvetlenil a képernyére.

Amennyiben a monitort hosszabb ideig nem fogja hasznalni, huzza
ki a tapkabelt.

Ne kisérelje meg sajat maga szétszerelni vagy megjavitani a
monitort.
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BEVEZETES

Kicsomagolas

1. Nyissa fel a csomagoldkarton felsé fedelét. Ezutan olvassa el a belsé
csomagolasra helyezett kicsomagoldsi cimkét.

2. Meggy6zédve arrél, hogy a doboz a helyes irdnyba néz, évatosan
fektesse a dobozt egy stabil fellletre.

4. Fogja meg az EPS habszivacs-idomot (a nyilasokon keresztiil) és
huzza ki a kartondobozbdl.
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5. Tavolitsa el az elemeket a felsé EPS habszivacs idombol.

X \ 1

6. Vegye ki a fels6 habszivacs idomot. Ezutan kiveheti a monitort az
alsé habszivacs idombdl.

AN Ly A J
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A csomag tartalma

A csomagolas a kdvetkezd tételeket tartalmazza. Amennyiben a

tételek koziil barmelyik sérilt vagy hidnyzik, Iépjen kapcsolatba a helyi
forgalmazéval.

Halbzati adapter HDMI-kabel USB-kabel

GIGABYTE

Multilingual
Installation
Guide

Warranty Gory

DP-kabel Gyors lizembe Garanciakartya
helyezési utmutato

Megjegyzés: Kérjlk, 6rizze meg a kartondobozt és a csomagoléanyagokat a
monitor késébbi szallitasa céljabol.
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A termék attekintése

Elolnézet

GIGABYTE

1 Bekapcsolt dllapotot jelzé
LED
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Hatulnézet

) NI
(e o o
il

NSNS =l — I —[C]

() | HDMI-1 HDMI-2 DP TYPE-C SS< uUsB 3.0 DC

o b 44b b

1 Vezérlé6gomb 6 DisplayPort

2 KVM-gomb 7 USBType-C aljzat

3 Kensington tipusu zar 8 USB upstream aljzat
4  Fejhallgaté-aljzat 9 USB 3.0-aljzatok (x2)
5 HDMI-aljzatok (x2) 10 DCIN-aljzat



Gamer Monitor felhasznaldi utmutatd

ELSO LEPESEK

A monitortalp felszerelése
1. Tegye a monitort az alsé EPS habszivacs idomra, a kijelzével lefelé.

2. Hozza egy vonalba a monitortalpat az dllvany aljan Iévé nyilassal.
Ezutan rogzitse a talpat az allvanyra.

3. Emelje fel a gyUrds csavart és forgassa az ramutato jardsanak
megfeleld irdnyba a monitortalp helyére rogzitéséhez.
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4. Allitsa fel a monitort és helyezze az asztalra.

5. Tavolitsa el a kijelzd hatulja és az allvany kozé helyezett kisméretd
EPS habszivacs darabot. Ezutan tavolitsa el a biztositd lemezt a
foglalatabol.

Megjegyzés: A biztositd lemez eltavolitasaval a kivant magassagba éllithatja a
kijelz6t.
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A megtekintési szog beallitasa

Megjegyzés: Fogja meg a monitortalpat, nehogy felboruljon a kijelz, amikor a
bedllitast végzi.

A dolésszog beallitasa

Dontse a kijelz6t elére vagy hatra a kivant megtekintéssi szogbe (5 és
20° kozott).
20°
<>
5/>\ < /

A képernyo magassaganak beallitasa

Engedje le vagy emelje fel a képernyét a kivant magassagba (0 és
130 mm kozott).

130 mm
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A fali konzol felszerelése (opcionalis)

Kizarélag a gyarto altal ajanlott, 100 x 100 mme-es falikonzol-készletet
hasznalja.

1. Tegye a monitort az alsé EPS habszivacs idomra, a kijelzével lefelé.

2. Tavolitsa el az dllvanyt a monitorhoz rogzit6 csavarokat.

-20-
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4. lllessze a rogzitékonzolt a monitor hatoldalan [évd nyildsokhoz.
Ezutan csavarokkal rogzits a konzolt a helyére.

Megjegyzés: A monitor falra szerelését illetéen tekintse meg a falikonzol-
készlethez mellékelt telepitési utmutatot.

-21-
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Csatlakoztatas

O ===
Q

HDMI-1 HDMI-2 | DP

Billenty(lzet

lemezmeghajté

O ]

Szamitogép

Elektromos
csatlakozé

>

Fejhallgato
1 Fulhallgatokabel 5 USB (A-dugé - B-dugo
2 HDMI-kabel atalakito) kabel
3 DisplayPort-kabel USB-kabel
. 7 Tépfesziltség adapter és
4 USB Type-C-kdbel tapkabel

-22-
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AZ ESZKOZ HASZNALATA

Be- és kikapcsolas

Bekapcsolas
1. Csatlakoztassa a tapkabelt a tapfesziiltség adapterhez.

2. Csatlakoztassa a tapfesziiltség adaptert a monitor hatoldalan 1évé
DC IN-aljzatba.

3. Csatlakoztassa a tapkabelt egy konnektorhoz.

4. Nyomja meg a Vezérl6-gombot a monitor bekapcsoldsdhoz. A
mukodésjelz6 LED fehér szinnel vilagit, jelezve a monitor tizemkész
allapotat.

me)

GIGABYTE

Megjegyzés: Amennyiben nincs bemeneti jel, a monitor egy ideig a No
Signal (Nincs jel) lUizenetet jeleniti meg. Ezutan a monitor energiatakarékos
maodba 1ép és a miikodésjelzé LED fehér szinnel vilagit, majd egy masodperces
id6kozonként villog.

Kikapcsolas

A monitor kikapcsoldsahoz 2 masodpercig tartsa lenyomva a Vezérlo-
gombot.

Megjegyzés: Amikor megjelenik a Main (F6-) meni aképernyén, a monitort a
Vezérl6-gomb lefelé mozgatdsaval is kikapcsolhatja (¢@?). Lasd: 27. oldal.

-23-
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A felhasznal6 kényelmét szolgalé ajanlasok

Néhany tanacs kovetkezik a monitor kényelmes megtekintésének

érdekében:

« A monitorok optimalis megtekintési tavolsaga kb. 510 mm és 760
mm kozo6tt van (20" - 30").

- Altalanos iranyelvként a monitort Ggy helyezze el, hogy a képernyé
teteje kissé szemmagassag ala essék, amikor kényelmesen a
munkahelyénél al.

« Az On altal végzett munkanak megfeleld vilagitast alkalmazzon.
« Féléranként rendszeresen tartson sziinetet (legaldbb 10 percig).

+ Ne felejtsen el idénként eltekinteni a monitorképernyérél és egy
tavoli targyra 6sszpontositani legaldbb 20 masodpercen at, amikor
szUnetet tart.

+ A szemgyakorlatok segithetnek csokkenteni a szemmeger6ltetés
hatdsat. Ismételje gyakran a kovetkez6 gyakorlatokat: (1) nézzen fel
és le. (2) Lassan forgassa a szemét. (3) Mozgassa a szemét atldsan.

Bemeneti forras valasztasa

1. Mozgassa a Vezérl6-
gombot jobbra (<8) az
Input (Bemenet) meni
megnyitasahoz.

2. Mozgassa a Vezérl6-gombot
fel/le (<®) a kivant bemeneti
jelforras kivalasztasahoz.
Ezutdn meger6sitésképpen
nyomja meg a Vezérl6-
gombot.

_24-



Gamer Monitor felhasznaloi Utmutatéd

MUVELETEK

Gyorsmeni

Gyorsgomb
Alapértelmezésképpen a Vezérl6-gomb adott funkciok végrehajtasara
van beprogramozva.

Megjegyzés: Az el6re bedllitott gyorsgomb funkcié modositasat illetéen
olvbassa el a,Quick Switch (Gyorsvaltas)” cimU fejezetet itt: 40. oldal.

A gyorsgomb funkci6 eléréséhez tegye a kovetkez6t:

- Mozgassa a Vezérlé-gombot felfelé (<®) a Black Equalizer (Fekete
kiegyenlités) menu megnyitasahoz.
Mozgassa a Vezérlo-
gombot fel/le (([9)) a Black Equalizer
bedllitdas médositasahoz,
majd megerésitésképpen
nyomja meg a Vezérl6-
gombot.

-25-
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« Mozgassa a Vezérlé-gombot le (<®) a Picture Mode (Kép méd)
menil megnyitdsahoz.
Mozgassa a Vezérlo-
gombot fel/le (¢®) a kivant
opcio kijeloléséhez, majd
megerdsitésképpen nyomja
meg a Vezérl6-gombot. Standard

Picture Mode

+ Mozgassa a Vezérl6-gombot balra (‘@) a Volume (Hangerd) menii
megnyitdsahoz.
Mozgassa a Vezérlo-
gombot fel/le (<®) a
fejhallgatd hangerejének
modositasahoz, majd
megerdsitésképpen nyomja
meg a Vezérl6-gombot.

Volume

+ Mozgassaa Vezérl6-gombot jobbra (<) az Input (Bemenet) menii
megnyitasahoz. Tekintse meg a,Bemeneti forras valasztasa” cim{
fejezetet.

Megjegyzés: A meni bezarasdhoz mozgassa a Vezérl6-gombot balra («~'§)).

-26-



Gamer Monitor felhasznaloi Utmutatéd

Funkciogombok leirasa
Nyomja meg a Vezérl6-gombot a Main (F6-) menii megnyitasahoz.

Settings
(Bedllitasok)

KVM
(Multi'Ta§I§ Game Assist
(Egyideju (Jatéksegéd)

feladatvégzés))

Exit
(Kllepes) Power Off

POWER OFF (Klka pCSOIéS)

Ezutan hasznalja a Vezérl6-gombot a kivant funkcié kivalasztasahoz és
a kapcsolodo bedllitasok elvégzéséhez.

KVM

Amikor megjelenik a Main (F6-) ment a képernyén, mozgassa a
Vezérlé-gombot balra (@) a KVM menii megnyitasahoz.

KVM status
m  KVM Wizard

USB-B : HDMI 1

1

TYPE-C : TYPE-C

«  KVM Switch (KVM-kapcsold): A KVM Wizard (KVM-vardzslo)
bedllitasai kozt az USB-B vagy Type-C kapcsolédasi beallitasokhoz
rendelt bemeneti forrasok valtasahoz.

Amennyiben az eszk6zh6z egynél tobb bemeneti jelforras
kapcsolédik, Uizenetdoboz jelenik meg a képernyén, amint a
rendszer USB Type-C bemeneti jelet észlel.
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KVM

Press I to switch device.

Az USB Type-C bemeneti forrasra torténé véltadshoz egyszerlien
nyomja meg a KVM gombot vagy a Vezérl6-gombot.

Ha azonban nem érkezik jel a kivalasztott bemeneti forras felél, a
rendszer visszatér a kordbban csatlakoztatott bemeneti forrdshoz.
Megjegyzés: Ez az opcid letiltasra keriil, ha a KYM gombfunkcié is le van
tiltva (KVM OFF).

- KVM Wizard (KVM varazslo): A KVM-mel kapcsolatos beallitasok
konfiguralasahoz.

El8szor az USB Type-B csatlakozéval tarsitandd, majd az USB Type-C
csatlakozoval tarsitandd bemeneti forrast allitsa be.

Select USB-B Display Select TYPE-C Display

HDMI 1

USB-B megjelenit6 kivalasztasa TYPE-C megjelenité kivalasztasa

Megjegyzés: Ha az USB-B Display (USB-B megjelenité) elemet TYPE-C
értékre dllitja, a TYPE-C Display (TYPE-C megjelenité) meniiopcio
automatikusan letiltasra keriil. A KVM status (KVM allapot) az aldbbiak
szerint lathatéva valik a KVM Wizard (KVM varazslo) oldalon.
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KVM status

USB-B : TYPE-C

1%

TYPE-C : N/A

«  KVM ON/OFF: A KVM gombfunkcié engedélyezése/letiltasa.

\V Jeldlje ki az ON (Be) elemet a KVM gombfunkcio
engedélyezéséhez. Aminta rendszer USB Type-C bemeneti jelet
észlel, Uzenetdoboz jelenik meg a képernydn.

KVM

Press I KVMA to switch device.

Nyomja meg a KVM gombot vagy a Vezérl6-gombot az USB
Type-C bemeneti forrasra torténd valtashoz.

Megjegyzés: Ha a KVM gombfunkcié engedélyezett, KVM ON lathato
a bal oldali panelen.

\V Jeldlje ki az OFF (Ki) elemet a KVM gombfunkcié letiltasahoz.
Megjegyzés: Ha a KVM gombfunkcid le van tiltva, KVM OFF lathato a
bal oldali panelen.

«  KVM Reset (KVM alaphelyzet): A KVM alapbeallitasok visszaallitasa.

v AHDMI 1 bemeneti jelforras kapcsolédik az USB Type-B
csatlakozéhoz.

v Az USB Type-C bemeneti jelforras kapcsolddik az USB Type-C
csatlakozéhoz.

VA KVM ON/OFF funkcio beéllitasa ON (Be).
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Game Assist (Jatéksegéd)

Amikor megjelenik a Main (F6-) meni a képernyén, mozgassa a

Vezérlé-gombot jobbra (<8°) a Game Assist (Jatéksegéd) menii
megnyitasahoz.

GameAssist

Game Info B Gaming Timer

H Count Up

Game Info (Jaték infé): Az FPS (First Person Shooting - Lovold6z0)
jatékkal kapcsolatos beallitasok konfigurélasa.

v

Jeldlje ki a Gaming Timer (Jaték id6zitd) elemet a visszaszamlalo
mod kivalasztasahoz. A funkcié letiltdsdhoz dllitsa az elemet OFF
(Ki) allasra.

Jeldlje ki a Gaming Counter (Jaték szamlald) vagy Refresh

Rate (Képfrissitési sebesség) elemet a jaték szamlalé vagy a
képfrissitési sebesség beadllitas engedélyezéséhez/letiltasahoz.
Jelolje ki az Info Location (Informacié helye) elemet a
képernyén megjelenitendd informécié helyének megadaséhoz.
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GIGABYTE

« Crosshair (Célkereszt): Valassza ki a jaték kdrnyezetének megfelelé
célkereszt tipust. Nagymértékben megkonnyiti a célzast.

- Dashboard (Iranyitépult): A Iranyitépult konfiguraldsa.

GameAssist

CPU Temperature

Dashboard

«

v ON (Be): Engedélyezze a funkciét. Majd valassza ki a képernyén
megjeleniteni kivant lehetésége(ke)t.

v OFF (Ki): Letilthatja a funkciot.




Gamer Monitor felhasznal6i Utmutatd

v Dashboard Location (Iranyitépult helye): Megadhatja a
képernyén megjelenitendd iranyitdpult-informacié helyét.
Amint elvégezte az iranyitopult konfiguralasat, attolti a
rendszeradatokat az SOC-re az USB-aljzaton keresztdil, és
megjeleniti a kivalasztott funkcid(k) értékét a képernyén.

T

GIGABYTE

Megjegyzés: Gy6z6djon meg arrél, hogy az USB-kabel megfeleléen
csatlakozik a monitor USB upstream aljzatdhoz és a szamitégép USB-
aljzatdhoz.

- Display Alignment (Kijelz6 igazitasa): Ha a funkcié engedélyezett,
megjeleniti a beigazitasi vonalakat a kijelz6 négy oldalan, ami

praktikus eszkoz, ha tébb monitort kivan tokéletesen egymashoz
illeszteni.
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Eszkozbeallitasok konfiguralasa

Amikor megjelenik a Main (F6-) meni a képerny6n, mozgassa
a Vezérl6-gombot fel (<®) a Settings (Beallitasok) menu
megnyitdsdhoz.

Megjegyzés: A Vezérl6-gomb segitségével navigdlhat a menik kozott és
végezheti el a beallitasokat.

Utmutaté a gombokhoz

Gaming (Jaték)
A jatékkal kapcsolatos bedllitasok konfiguralasa.

Refresh Rate Femiins

Resolution Black Equalizer Aim Stabilizer Overdrive
60 HZ ON

AMD FreeSync
2560X1440 OFF Balance

Picture Mode Standard

B Gaming

® Aim Magnifier

GIGABYTE
Elem Leiras
Aim Stabilizer Ha engedélyezett ez a funkcio, csokkenti a gyors
(Célzas mozgasu jatékok elmosddasat.
stabilizalasa) Megjegyzés: Ez a funkcié nem érheté el az alabbi
feltételek kozott:

- Ha a frekvenciabeallitas kisebb mint 100 Hz.
- Ha az aktualis jelforras HDR.

Aim Magnifier Ha engedélyezett ez a funkcio, a képernyé
(Célnagyito) kozépsé része nagyitva jelenik meg.
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Elem

Leiras

Black Equalizer
(Fekete
kiegyenlités)

A fekete teriiletek fényerejének bedllitasahoz.

Super Resolution
(Szuperfelbontas)

A kis felbontasu képek élesitéséhez.

Display Mode
(Megjelenitési
maod)

Kivalaszthatja a képernyé képméretaranyat.

Full (Teljes): A bemeneti kép méretezése
a képernyé kitoltéséhez. Idedlis 16:9
képeméretaranyu képekhez.

Aspect (Képarany): A bemeneti kép geometriai
torzitas nélkili megjelenitéséhez a képernyd
lehetd legteljesebb kitdltéséhez.

1:1: A bemeneti kép sajat felbontasa szerint
torténé megjelenitése méretezés nélkail.

22"W (16:10): A bemeneti kép megjelenitése,
mintha 22”"W monitoron lenne,

16:10 képméretarany mellett.

23"W (16:9): A bemeneti kép megjelenitése,
mintha 23”W monitoron lenne,

16:9 képméretarany mellett.

23,6"W (16:9): A bemeneti kép megjelenitése,
mintha 23,6"W monitoron lenne,

16:9 képméretaradny mellett.

24"W (16:9): A bemeneti kép megjelenitése,
mintha 24”W monitoron lenne,
16: 9 képméretarany mellett.

Megjegyzés: Az 1:1,22"W(16:10), 23"W(16:9),
23,6W"(16:9) és 24"W(16:9) opcidk letintasra keriilnek,
ha az AMD FreeSync Premium funkcid aktiv.

Overdrive Javithatja az LCD-monitor valaszidejét.
(Tulhajtas)

AMD FreeSync Ha engedélyezett ez a funkcié, megsziinteti a kép
Premium késlekedését és megszakaddsat jaték kozben.
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Picture (Kép)
A képpel kapcsolatos beallitdsok konfiguralasa.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard
® Standard ® Brightness

® Picture

GIGABYTE

Jeldlje ki az egyik el6re beallitott képmaodot.

« Standard (Szabvéanyos): Dokumentumok szerkesztéséhez és
weboldalak bongészéséhez.

«  FPS: FPS (First Person Shooting - L6v6ld6zé) jatékhoz megfeleld
Uzemmod.

« RTS/RPG: RTS (Real-Time Strategy - Valos idejl stratégiai) vagy RPG
(Role-Playing Game - Szerepjatsz0) jatékokhoz valo.

« Movie (Film): Filmek megtekintéséhez.

« Reader (Olvasas): Dokumentumok megtekintéséhez.

«  sRGB: Fényképek és grafikdk megtekintéséhez a szamitdgépen.
«  Custom 1 (Egyéni 1): Egyéni képmodd-bedllitasokhoz.

«  Custom 2 (Egyéni 2): Egyéni képmdd-bedllitasokhoz.

« Custom 3 (Egyéni 3): Egyéni képmdd-bedllitasokhoz.

Ezt kbvetben konfiguralhatja a kovetkez6 képbedllitasokat.

Elem Leiras

Brightness A kép fényerejének beallitasahoz.

(Fényero)

Contrast Beadllitja a kép kontrasztjat.

(Kontraszt)

Color Vibrance A visszafogottabb szinek intenzitasat allitja be.
(Szinragyogas)
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(Szinhémérséklet)

Elem Leiras

Sharpness A kép élességét allitja be.

(Elesséq)

Gamma A fényslr(iség kozépértékének beallitdsara valo.
Color A szinhémérséklet kivalasztasara valo.
Temperature Megjegyzés: Jelolje ki a User Define (Felhasznalo

altal megadott) elemet a szinhémérséklet
testreszabasahoz a voros (R), zold (G), illetve kék (B)
szintjének tetszéleges bedllitasaval.

Low Blue Light
(Alacsony szintd

Csokkenti a képerny6rdl szarmazo kékfény
besugarzasi szintjét.

kékfény) - Level 0 (0. szint): Nincs valtozas.
« Level 1~10 (1~10. szint): Minél magasabb a
szint, annal nagyobb mértékben csékkenn a
kékfény szintje.
Megjegyzés: A 10. szint az optimalizalt beallitas.
Medgfelel a TUV Low Blue Light tanusitvanynak.
DCR A kép feketeszintjének beallitdsdhoz az optimalis

kontraszt elérése érdekében.

Senseye Demo
(Senseye demo)

Félbeosztja a képerny6t (2 ablak).

A kivélasztott izemmodd képe a bal oldali panelen
lathato az alapértelmezett bedllitasokkal, a
bedllitott kép pedig az Uj bedllitasokkal 1athato a
jobb oldali panelen.

Reset Picture
(Kép
alaphelyzetbe
allitasa)

Az Osszes Picture (Kép) beallitas gyari értékre
torténd visszaallitasahoz.
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Display (Kijelzo)
A kijelzével kapcsolatos beallitasok konfiguralasa.

50 Normal

‘ Brightness ’ Contrast ’ Sharpness ‘ Color Temperature
45 5

B Display

Picture Mode Standard

= Input = HDMI1

GIGABYTE
Elem Leiras
Input Vélassza ki a bemeneti forrast.
(Bemenet)
HDMI RGB Vélasszon megfeleld RGB-tartomanyt, vagy hagyja,
PCRange hogy a monitor automatikusan észlelje azt.
(HDMIRGB PC | Megjegyzés: Ez az opcié csak HDMI-bemenet esetén
tartomany) elérheté.
Overscan E funkcio engedélyezése esetén a bemeneti kép

(Tulpdsztazas)

kissé nagyitva jelenik meg, hogy a legkiilsé szélei el
legyenek rejtve.

Megjegyzés: Ez az opci6 csak HDMI-bemenet esetén
elérheté.
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PIP/PBP
A tobb képpel kapcsolatos beallitasok konfiguralasa.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

= PIP/IPBP

GIGABYTE
Elem Leiras
OFF (K1) A PIP/PBP funkcio letiltasa.
PIP Felosztja a képerny6t 2 részre fémenu (féablakra és
bedgyazott ablakra).

« Source (Forras): A beagyazott ablak bemeneti
forrasat valtja.

+ PIP Size (PIP méret): A bedgyazott ablak méretét
allitja.

+ Location (Helyzet): Az ablak helyzetének
modositasa.

- Display Switch (Megjelenités valtasa): A két ablak
felcserélése.

+ Audio Switch (Hang valtasa): Kivalaszthatja, mely
hangforrast kivanja hallgatni.

PBP 1x1 osztott képernyd megjelenitése (bal és jobb
oldali ablak).

« Source (Forras): A jobb oldali ablak bemeneti
forrasat valtja.

« PBP Size (PBP mérete): A ablak méretét allitja.

- Display Switch (Megjelenités valtasa): A két ablak
felcserélése.

+ Audio Switch (Hang véltasa): Kivalaszthatja, mely
hangforrast kivanja hallgatni.

Megjegyzés: A PIP/PBP nem kompatibilis a HDR és AMD FreeSync Premium
funkcioval.
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System (Rendszer)
Konfiguralja a rendszerrel kapcsolatos bedllitadsokat.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

= Audio = Volume

m System

GIGABYTE

Elem Leiras

Audio (Audid) | Az audid beallitasok konfiguralasa.
+ Volume (Hangerd): A hangeré beallitasdhoz.

«  Mute (Némitas): A némitas funkcio
engedélyezéséhez/letiltdsahoz.

OSD Settings | A képernydn megjelené (OSD-) mentvel kapcsolatos

(OSD- bedllitasok konfiguralasa.

beallitasok) . Display Time (Id6 megjelenitése): Bedllithatja,
hogy az OSD-menl mennyi ideig legyen lathaté a
képernydn.

« OSD Transparency (OSD atlatsz6sag): Az OSD-
menU atlatszésdganak beallitasa.

«  OSD Lock (OSD zarolasa): Ha ez a funkcié
engedélyezett, az OSD-menii bedllitdsa nem
engedélyezett.

Megjegyzés: Az OSD lezarasa funkcié letiltasdhoz
nyomja meg a Vezérl6-gombot. Amikor megjelenik ez
az Uzenet a képernydn, jeldlje ki megerdsitésképpen a
Yes (Igen) elemet.

The button is locked

confirm to unlock OSD

No
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Elem

Leiras

Quick Switch
(Gyorsvaltas)

A gyorsgombok funkciéinak hozzarendelése.

Lehetséges opcidk: Aim Stabilizer (Célzas
stabilizaldsa), Black Equalizer (Fekete kiegyenlités),
Low Blue Light (Alacsony szint( kékfény), Volume
(Hangerd), Input (Bemenet), Contrast (Kontraszt),
Brightness (Fényerd) és Picture Mode (Képmad).

A gyorsgombok alapértelmezett beallitasa a
kovetkezé:

= Fel (<®): Black Equalizer (Fekete kiegyenlités)
= Le (<®): Picture Mode (Képmad)

= Jobbra (<8): Input (Bemenet)

= Balra (“®): Volume (Hangerd)

Other Settings
(Egyéb
beallitasok)

+ Resolution Notice (Felbontés-értesités): Amikor
ez a funkcié engedélyezett, az ajanlott felbontas
Uzenet megjelenik a képernydn, ha a monitor
masik jelforrasra valt.

+ Input Auto Switch (Automata bemenetvaltas):
Ha ez a funkcié engedélyezett, automatikusan
elérheté bemeneti forrasra valt.

«  Auto Power OFF (Automatikus KIKAPCSOLAS):
Ha ez a funkcié engedélyezett, a monitor
automatikusan kikapcsol meghatarozott id6
eltelte utan.

« DisplayPort Ver.: A DisplayPort verziéjat 1.1-esre
vagy 1.2+HDR-re dllitja.

Megjegyzés:

« A DP-aljzat HDR effektusanak engedélyezéséhez
elképzelhets, hogy DP1.2-re kell allitani a
videokartyat és 10 bites szinkimenetet kell rajta
bedllitani.

« Gy6z6djon meg arrdl, hogy ezt az opcidt a
videokartya dltal tdmogatott DisplayPort verzid
szerint konfigurdlta.
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Language (Nyelv)

Valasszon ki egy nyelvet a rendelkezésre 4ll6 nyelvek koziil az OSD-
meniihoz.

Brightness Contrast Sharpness Color Temperature
45 50 5 Normal

Picture Mode Standard

® English

B Language

GIGABYTE

Save Settings (Beallitasok mentése)

Az 1., 2. vagy 3. bedllitashoz allithat be személyre szabott OSD-
konfiguraciét.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 5 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

m Setting1

B Save Settings

GIGABYTE

Elem Leiras

Save (Mentés) | A testreszabott beallitasok mentése.

Load (Betoltés) | A mentett beallitasok betoltése.
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Reset All (Minden alaphelyzetbe)
A monitor visszadllitdsa a gyari alapértelmezett értékekre.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
45 50 Gamma 3 Normal

Picture Mode Standard

= Reset All

GIGABYTE
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FUGGELEKEK
Miiszaki adatok
Elem Miiszaki adatok
Panel mérete 27 hivelyk
Képarany 16:9
Felbontas 2560 x 1440
Képfrissitési sebesség | 170Hz
LED élettartam 30000 6ra
Pixelméret 0,2331x0,2331
Valaszid6 0,5 ms (MPRT)
Fényerd 350 nit (jellemzd)
Kontrasztarany 1000:1 (jellemzd)
Dinamikus 12M:1 (jellemz6)
kontrasztarany
Szinmélység 16,7 millié
Aktiv képterilet 596,736 (V) x 335,664 (F)
Megtekintési szog 178°(V)/178° (F)
Frekvencia 170Hz
Bemeneti/kimeneti « 2xHDMI 2.0 « 2xUSB 3.0
csatlakozok « 1xDP1.2 (downstream,
. 1xfejhallgato SV/0,9A)
« 1xUSB upstream Z;VL/JzSE)Type-C
Tapellatas AC 100~240V 50/60 Hz-en
Valtakozd dramu Asian Power Devices Inc. DA-65C19
adapter tipusszama Dongguan Yingju Power Co., Ltd.
YJS065I-1903420D
Teljesitményfelvétel +  On (Be): 58W (Max.)
«  Készenléti allapot: 0,5 W
- Off (Ki):03W
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Elem Miiszaki adatok

Méretek (Sz. x Ma. x 615,1x533,6 x 202,97 mm (allvannyal

Mé.) egyutt)

Tomeg « 5,5+0,5 kg (dllvannyal egyiitt)
« 3,3+0,5 kg (allvany nélkiil)

Hémeérséklet- 0°C és 40°C kozott

tartomany (lizemi)

Megjegyzés: A miszaki adatok értesités nélkil valtozhatnak.

Tamogatott idozitések listaja

Display Port 1.2 /

Idozitéslista HDMI 2.0 USB Type-C

640x480@60Hz Y

640x480@75Hz

720x480@60Hz

800x600@60Hz

800x600@75Hz

1024x768@60Hz

1024x768@75Hz

1280x720@60Hz

1280x720@120Hz

1920x1080@60Hz

1920x1080@120Hz

1920x1080@144Hz

2560x1440@60Hz

2560x1440@120Hz

2560x1440@144Hz

2560x1440@165Hz

X I X I K<< < |I<[<|<I<K<|I<K<IK<I<I<K<IK<|IK<I<
< I < << K<< << |I< << <K<K <

2560x1440@170Hz
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Hibaelharitas

Probléma

Lehetséges megoldas(ok)

Nincs tapfesziiltség

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a tapkabel
megfeleléen csatlakozik az d&ramforrashoz és a
monitorhoz.

Ellenérizze a kdbelt és a dugot, hogy nem
torottek-e.

Gy6z6djon meg arrél, hogy a monitor be van
kapcsolva.

Nem jelenik meg
kép a képernyén

Gy6z6djon meg arrél, hogy a monitor és
a szamitdégép megfeleléen csatlakozik, és
mindkettd be van kapcsolva.

Gy6z6djon meg arrél, hogy a helyes bemeneti
jelforrast valasztotta. Lasd: 24 vagy

37.oldal.

Allitsa be a Brightness (Fényerd) és Contrast
(Kontraszt) beadllitasokat. Lasd: 35. oldal.

A kép nem tolti ki a
teljes képernyét.

Prébalkozzon masik Display Mode
(Megjelenitési méd) (képméretarany)
bedllitassal. Lasd: 34. oldal.

A szinek
rendellenesek

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a bemeneti
jelkdbel megfeleléen csatlakoztatva van.

A képpel kapcsolatos beallitasok
konfiguralasa. Tekintse meg a,,Picture (Kép)”
cim( fejezetet.

Nincs hang vagy tul
halk.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy a fejhallgato-kabel
megfeleléen csatlakoztatva van.

A hanger6 beallitdsdhoz. Lasd: 26 vagy

39. oldal.

Végezze el a szamitdgép hanggal kapcsolatos
bedllitasait.

Megjegyzés: Ha a probléma ennek ellenére is fenndll, Iépjen kapcsolatba az
lgyfélszolgalattal tovabbi segitségért.
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Alapvet6 gondozas

Ha a kijelzé piszkossa vélik, a megtisztitdsdhoz tegye a kdvetkezbket:

« Torolje le a képernydt a puha, sz6szt nem hagyé kenddvel a rajta
[évé por eltavolitasahoz.

« Permetezze a tisztit6 folyadékot egy puha kendére. Ezutan 6vatosan
torolje at a kijelzdt a nedves kendével.

Megjegyzés:

«  Gydz6djon meg arrél, hogy a kendé csak kissé nyirkos, nem nedves.

« Torléskor ne nyomja meg tulsagosan a képernyé6t.

« Asavas vagy dorzshatasu tisztitoszerektél megrongalédhat a képernyd.

Megjegyzések az USB-toltéssel kapcsolatban

A kovetkez6 eszkdzok nem kompatibilisek a CDP-méd BC 1.2
szabvanyaval. Ha eloszté csatlakozik a PC-hez, az ilyen eszk6zok nem
tolthet6k fel az USB-kabel segitségével.

Viszontelad6 Eszkoz PID/VID

Apple IPad PID_129A/VID_05AC
Samsung Galaxy Tab2 10.1 PID_6860/VID_04E8
Samsung GALAXY TabPro PID_6860/VID_04E8

GIGABYTE szerviz-informaciok

A szervizzel kapcsolatos bévebb tajékoztatasért latogasson el a
GIGABYTE hivatalos webhelyére:
https://www.gigabyte.com/
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