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Bu kilavuzdaki bilgiler telif hakki yasalariyla korunmaktadir ve
GIGABYTE'In mulkiyetindedir.

Bu kilavuzdaki 6zelliklerdeki ve teknik 6zelliklerdeki degisiklikler
GIGABYTE tarafindan 6nceden bildirilmeksizin yapilabilir.

Bu kilavuzun hig bir bélima GIGABYTE'In 6nceden yazili izni
olmadan herhangi bir bicimde veya herhangi bir aracla cogaltilamaz,
kopyalanamaz, cevrilemez, aktarilamaz veya yayinlanamaz.

«  Bu monitord kullanirken yardimci olmasi icin Kullanim Kilavuzu'nu
dikkatle okuyun.

- Daha fazla bilgi icin su adresteki web sitemize bakin:
https://www.gigabyte.com

HuoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface ve HDMI Logosu
terimleri, HDMI Licensing Administrator, Inc!in Amerika Birlesik
Devletleri ve diger llkelerdeki ticari markalari veya tescilli markalaridir.
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Giivenlik Onlemleri

Monitdrii kullanmadan énce asagidaki Giivenlik Onlemleri'ni iyice

okuyun.

+ Yalnizca monitorle saglanan veya ureticinin 6nerdigi aksesuarlari
kullanin.

«Uriinlin plastik ambalaj torbasini cocuklarin erisemeyecekleri bir
yerde saklayin.

+  Monitoru elektrik prizine baglamadan 6nce gli¢ kablosunun
gerilim sinifinin bulundugunuz Glkedeki gii¢ 6zellikleriyle uyumlu
oldugundan emin olun.

« Glic kablosu fisi diizglin kablolanmis ve topraklanmis bir elektrik
prizine baglanmalidir.

+ Fileislak ellerle dokunmayin, aksi halde kolayca elektrik carpabilir.

«  Monit6ri sabit ve iyi havalandirilmis bir yere yerlestirin.

« Monitoru elektrikli radyatorler veya dogrudan glines isidi gibi is
kaynaklarinin yakinina yerlestirmeyin.

« Monitordeki delikler veya acikliklar havalandirma igindir.
Havalandirma deliklerini nesnelerle kapatmayin veya engellemeyin.

+  Monitoru su, icecek veya her tiirli sivi yakininda kullanmayin. Aksi
halde elektrik carpabilir veya monitor hasar gorebilir.

«  Temizlemeden 6nce monitdriin fisini elektrik prizinden
ctkardiginizdan emin olun.

« Ekran ylizeyi kolayca cizilebileceginden ylizeye sert veya keskin
nesnelerle dokunmaktan kacinin.

« Ekrani silmek icin kagit havlu yerine yumusak, tiiy birakmayan bir
bez kullanin. Monitori temizlemek icin gerekirse bir cam temizleyici
de kullanabilirsiniz. Ancak, temizleyiciyi kesinlikle dogrudan ekran
Uzerine puskurtmeyin.

«Monit6r uzun sure kullanilmayacaksa gli¢ kablosunun baglantisini
kesin.

« Monitori kendiniz pargalarina ayirmaya veya onarmaya ¢alismayin.
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Stabilite Tehlikesi Onlemleri

Uriin duiserek ciddi kisisel yaralanmalara veya éliime neden olabilir.
Yaralanmalari 6nlemek icin, bu cihaz montaj talimatlarina uygun olarak
zemine / duvara saglam bir sekilde takilmaldir.

Basta cocuklarda olmak Uizere bircok yaralanma, asagidakileri iceren
basit tedbirlerle 6nlenebilir:

HER ZAMAN (Urin seti imalatgisi tarafindan onerilen ayakliklari ve
kurulum yontemlerini kullanin.

HER ZAMAN (riini glvenle destekleyebilecek mobilyalar kullanin.

Uriiniin destekleyici mobilyanin kenarina yakin olmadigindan HER
ZAMAN emin olun.

Cocuklari, triine veya kontrollerine ulasmak icin mobilyaya
tirmanmanin tehlikeleri hakkinda HER ZAMAN uyarin.

Uriine bagl olan tel ve kablolart HER ZAMAN ayada takilmayacak,
cekilmeyecek ya da tutulmayacak sekilde yerlestirin.

Mobilya ve (iriinii uygun bir destege sabitlemeden, Griinii HICBIR
ZAMAN uzun bir mobilyaya (dolap veya kitaplik gibi) yerlestirmeyin.
Uriind, Griin ile destekleyici mobilya arasinda bulunan bez ya da
baska malzemelere HICBIR ZAMAN koymayin.

Uriiniin veya Griiniin yer aldigi mobilyanin (istiine, oyuncaklar ve
uzaktan kumandalar gibi cocuklari tirmanmaya tesvik edebilecek
seyler HICBIR ZAMAN koymayin.

Mevcut Uriin saklanacak ve yeri degistirilecekse, yukaridakilerle ayni
hususlar uygulanmaldir.

Depremler veya diger soklara bagli devrilmenin neden oldugu kisisel
yaralanmalari veya Urlin hasarini nlemek icin tGrlind sabit bir yere
kurdugunuzdan ve diismeyi 6nleyecek 6nlemleri aldiginizdan emin
olun.
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GiRiS

Ambalaji agma

1. Ambalaj kutusunun Gst kapadini acin. Sonra i¢ kapakta takili ambalaji
acma etiketine bakin.

2. Kutunun dogru yonde oldugundan emin olun, kutuyu dikkatle sabit
bir ylizey tzerine koyun.

3. ic kapagi acin.

Acikhklar

\

4. Kutudan cikarmak icin EPS koptk tertibatindan (agikhklardan) tutun.
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5. Ust EPS kopiikten 6geleri cikarin.

6. Ust EPS kopiigi cikarin. Sonra monitéri alt EPS képiikten
¢ikarabilirsiniz.
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Paket icerigi

Asagidaki 6geler ambalaj kutunuzla gelir. Bunlardan herhangi biri
eksikse litfen yerel bayinize basvurun.

Monitor Monitor Tabani

=P

Guc¢ Kablosu GU¢ Adaptori HDMI Kablosu

GIGABYTE

Multilingual
Installation
Guide

USB Kablosu DP Kablosu Hizli Baslangi¢
Kilavuzu

Garanti Karti

Not: Monit6rii daha sonra nakliye etmek icin litfen ambalaj kutusunu ve
ambalaj malzemelerini saklayin.
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Uriine Genel Bakis

Onden Goriiniim

GIGABYTE

U

1 GicLED'
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Arkadan Goriliniim

H W N =

GQIGABYTE

=

‘=I

©0

HDMI-1 HDMI-2

Kontrol diigmesi
Kensington kilidi
Kulaklk girisi

HDMI baglanti noktalar
(x2)

I

= =
SI USB 3.0 DC
DisplayPort

USB yukari akis baglanti
noktasi

USB 3.0 baglanti noktalan
(x2)

DCIN jaki

gorlinimi ve HDMI Logolari, HDMI Licensing Administrator, Inc!in
Amerika Birlesik Devletleri ve diger tlkelerdeki ticari markalari veya

tescilli markalarnidir.
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BASLARKEN

Monitor Tabanini Takma

1. Monitori ekrani asagr bakacak sekilde alt EPS képiigin Gzerine
yerlestirin.

2. Vida deliklerinin diizglin hizalandigindan emin olarak ayagi
monitdriin arkasina takin. Sonra ayagdi sabitlemek icin vidalari
kullanin.

3. Monitdr tabanini ayagdin altindaki emniyetle hizalayin. Sonra tabani
ayada takin.
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4. Vida halkasini kaldirin ve monitér tabanini yerine sabitlemek icin saat
yonunde cevirin.

5. Monito6ri dik konuma kaldirin ve bir masa Gzerine yerlestirin.
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izleme Acisini Ayarlama

Not: Ayarlamayi yaparken monitor tabanini ekran devrilmeyecek sekilde tutun.

Egme Agisini Ayarlama

Ekrani istenen izleme agisina ileri veya geri egin (-5” ila 20°).

20°
/

I

Ekran Yiiksekligini Ayarlama
Ekraniistenen yikseklige alcaltin veya kaldirin (0 ila 100 mm).

1100 mm

ﬂ

-13-
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Duvara Montaj Baglanti Parcasi Takma (istege Bagh)
Yalnizca uUreticinin 6nerdigi 100 x 100 mm duvar montaj kiti kullanin.

1. Monitoriu ekrani asagl bakacak sekilde alt EPS képugin lzerine
yerlestirin.

2. Ayagi monitore sabitleyen vidalari ¢ikarin.

3. Ayagi cikarin.
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4. Montaj baglanti parcasini monitoriin arkasindaki montaj deliklerine
takin. Sonra baglanti parcasini yerine sabitlemek icin vidalari

kullanin.

<>

GIGABYTE

100 mm
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Not: Monitdrii duvara monte etmek icin duvara montaj baglanti parcasi kitinde
bulunan kurulum kilavuzuna bakin.
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Baglantilar Yapma

@ ([ I ——
QO HDMI-1 HDMI-2

1 Kulaklik kablosu 4 USB (A-Erkek - B-Erkek)

2 HDMI kablosu kablosu

3 DisplayPort kablosu 5 USB kablosu
6 Gli¢c adaptori ve glic kablosu
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CiHAZI KULLANMA

Glici Agma/Kapatma
Giicii Acma
1. Gug¢ kablosunu gli¢c adaptoriine baglayin.

N

. GU¢ adaptoriini monitorin arkasindaki DCIN jakina baglayin.

w

. Gug kablosunu elektrik prizine baglayin.

P

Monit6rii agmak icin Control (Kontrol) diigmesine basin. Gii¢ LED'i
monitdriin kullanima hazir oldugunu goésterecek sekilde beyaz
yanacaktir.

5o

GIGABYTE

M

Not: Sinyal yoksa, monitor bir siireligine No Signal (Sinyal yok) bildirimini
gorintiler. Ardindan, monitor gii¢ tasarrufu moduna gecer ve Gii¢ LED'i beyaz
renkte yanarak bir saniye siireyle yanip sénmeye baslar.

Giicii Kapatma
Monitori kapatmak icin Control (Kontrol) diigmesine 2 saniye kadar
basin.

Not: Ekranda Main (Ana) menii goriindiigiinde, Control (Kontrol) diigmesini
asagi ((@)) hareket ettirerek de monitorl kapatabilirsiniz. Bkz. sayfa 21.
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Kullanici Rahath@i Onerileri
Monitor gozle gorillir monitor titresimini temizleyen Titresimsiz
teknolojiyi benimser ve kullanicilarin g6z yorgunlugu ¢cekmelerini onler.

Asagida monitoriiniizi rahat izleme hakkinda bazi ipuclan
bulunmaktadir:

Monitorler icin optimum izleme mesafeleri yaklasik 510 mm ila
760 mm (20" ila 30") arasinda degisir.

Genel bir kural, rahat oturdugunuzda monitori ekranin istli g6z
hizanizda veya biraz altinda olacak sekilde yerlestirmektir.

« Gergeklestirmekte oldugunuz isin turu icin yeterli 1sik kullanin.
« Yarim saatte bir diizenli ve sik molalar verin (en az 10 dakika).

« Diuzenli olarak monitor ekraninizdan oteye baktiginizdan ve molalar
sirasinda en az 20 saniye uzak bir nesneye odaklandiginizdan emin
olun.

« G0z egzersizi g6z yorgunlugunu azaltmaya yardimci olabilir. Bu
egzersizleri sik sik tekrarlayin: (1) yukari ve asagi bakin (2) yavasca
gozlerinizi kaydirin (3) gozlerinizi capraz hareket ettirin.

Giris Kaynagini Se¢gme

1. Control (Kontrol) diigmesini
saga hareket ettirerek (<8)
Input (Giris) menistiine girin.

2. Control (Kontrol) diigmesini
yukari/agagi hareket ettirerek
(<®) istenen giris kaynagini
segin. Sonra onaylamak icin
Control (Kontrol) digmesine
basin.
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ISLEMLER

Hizli Menii

Kisayol Tusu
Varsayilan olarak Control (Kontrol) digmesi belirli islevlerle atanmistir.

Not: Onceden ayarlanan kisayol tusu islevini degistirmek icin sayfa 31
icindeki “Quick Switch (Hizli Anahtar)” bolimiine bakin.

Kisayol tusu islevine erismek icin sunu yapin:

- Black Equalizer (Siyah Dengeleyici) mendsiine girmek icin Control
(Kontrol) diigmesini yukari (<®) hareket ettirin.
Control (Kontrol) digmesini
yukari/asagi (¢®) hareket Black Equalizer
ettirerek ayari diizenleyin
ve onaylamak icin Control
(Kontrol) digmesine basin.
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+ Picture Mode (Resim Modu) menistine girmek icin Control
(Kontrol) diigmesini asagi (<®) hareket ettirin.

Control (Kontrol) digmesini
yukari/asagi (([9)) hareket Picture Mode
ettirerek istenen secenedi secin
ve onaylamak icin Control
(Kontrol) diigmesine basin.

Standard

+  Volume (Ses Diizeyi) menisiine girmek icin Control (Kontrol)
diigmesini sola (®) hareket ettirin.
Control (Kontrol) digmesini
yukari/asagi (<®) hareket Volume
ettirerek kulaklik ses diizeyini
ayarlayin ve onaylamak igin
Control (Kontrol) diigmesine
basin.

. Control (Kontrol) diigmesini saga (<&) hareket ettirerek Input
(Giris) menisune girin. “Giris Kaynagini Se¢me” bélimiine bakin.

Not: Menuyi kapatmak icin Control (Kontrol) diigmesini sola (@)) hareket
ettirin.

-20-
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islev Tusu Kilavuzu

Main (Ana) menisini gorintilemek icin Control (Kontrol)
diigmesine basin.

Settings (Ayarlar)

SETTING

Dashboard Game Assist
(Pano) DASHBOARD GAME ASSIST (Oyu n
Yardimi)

Exit (Cikis) Power Off

POWER OFF (GUCU Kapatma)

Sonra istenen islevi secmek ve ilgili ayarlari yapilandirmak icin Control
(Kontrol) diigmesini kullanin.

Dashboard (Pano)

Ekranda Main (Ana) menusui goriindiigiinde, Dashboard (Pano)
mendisiine girmek icin Control (Kontrol) diigmesini sola (@) tasiyin.

Dashboard

CPU Temperature
Function ON

=
=
=
=
=
=
=

« Function (islev): islevi etkinlestirin/devre disi birakin.
Etkinlestirildiginde, ekranda gosterilmesini istediginiz secenekleri
secebilirsiniz.

- Dashboard Location (Pano Konumu): Ekranda gosterilecek pano
bilgilerinin konumu belirtin.

-21-
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Pano yapilandirmasi tamamlandiginda USB baglanti noktasi yoluyla
sistem verilerini SOC'ye aktaracaktir ve ekranda secili islevlerin degerini
gorintuleyecektir.

CPU Temperature
CPU Frequency
CPU Fan Speed
CPU Usage Rate
GPU Temperature
GPU Frequency
GPU Fan Speed
GPU Usage Rate
Mouse DPI

GIGABYTE

Not: USB kablosunun monitoriin USB yukari akis baglanti noktasina ve
bilgisayarinizin USB baglanti noktasina diizglin baglandigindan emin olun.

Game Assist (Oyun Yardimi)

Ekranda Main (Ana) meni gorindiginde, Game Assist (Oyun
Yardimi) mentsiine girmek icin Control (Kontrol) diigmesini saga
hareket ettirin (<®).

GameAssist
GAME INFO ® Gaming Timer

ECount Up
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- GAME INFO (OYUN BILGiISI): FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunla ilgili
ayarlari yapilandirin.

v Geri sayim zamanlayici modunu secmek icin Gaming Timer
(Oyun Zamanlayicisi) 6gesini secin. Bu islevi devre disi birakmak
icin ayari OFF (KAPALI) durumuna getirin.

v Oyun sayacini veya gercek zamanli yenileme hizi ayarini
etkinlestirmek/devre disi birakmak icin Gaming Counter (Oyun
Sayaci) veya Refresh Rate (Yenileme Hizi) 6gesini secin.

v Ekranda gériintiilenecek bilgilerin konumunu belirtmek icin Info
Location (Bilgi Konumu) 6gesini segin.

GIGABYTE

- Crosshair (Arti isareti): Oyun ortamina uygun istediginiz arti isareti
tdrdnd segin. Nisan almayi kolaylastiracaktir.

- Display Alignment (Hizalamayi Gériintiile): islev
etkinlestirildiginde birden fazla monitori mikemmel bir sekilde

hizalamaniz icin kullanish bir ara¢ saglayarak ekranin dort tarafinda
hizalama cizgilerini gorintdler.

-23-
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Cihaz Ayarlarini Yapilandirma

Ekranda Main (Ana) meni goriindigiinde, Settings (Ayarlar)
menusune girmek i¢in Control (Kontrol) digmesini yukari hareket
ettirin (<®).

Not: Menlide dolasmak ve ayarlamalar yapmak icin Control (Kontrol)
digmesini kullanin.

Digme Kilavuzu

Gaming (Oyun)

Oyunla ilgili ayarlari yapilandirin.

AMD FreeSync
Premium Pro
ON

Resolution Black Equalizer Aim Stabilizer Overdrive Refresh Rate
2560x1440 10 OFF Balance 165 HZ

Picture Mode Standard
® Gaming

m Black Equalizer

GIGABYTE
Oge Aciklama
Aim Stabilizer | Bu islev etkinlestirildiginde hizli hareket eden
(Nisan oyunlarda hareket bulaniklastirmasini azaltir.
Sabitleyici) Not: Bu islev su kosullarda kullanilamaz:

- frekans ayari 100 Hz'den azken.
- AMD FreeSync Premium Pro islevi etkinken.
- mevcut kaynak HDR oldugunda.

_24-
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Oge

Aciklama

Black Equalizer
(Siyah
Dengeleyici)

Siyah alanlarin parlakligini ayarlayin.

Super
Resolution
(Stper
CozUnurluk)

Dustk ¢ozinurlikli gorintileri keskinlestirin.

Display Mode
(Goruntuleme
Modu)

Ekranin en/boy oranini segin.

« Full (Tam): Giris gorlintisiint ekrani dolduracak
sekilde olcekleyin. 16:9 en/boy oranindaki
gorintiler icin idealdir.

+ Aspect (En/Boy): Giris goriintlisiini ekranda
muimkin oldugunca geometrik bozulma dolgusu
olmadan gorintileyin.

Not: 1:1, 22"W(16:10), 23"W(16:9), 23,6W(16:9), 24"W(16:9).

AMD FreeSync Premium Pro isleviyle uyumlu degildir.

Overdrive LCD monitdrin yanit siresini iyilestirin.
(Yuksek hiz)
AMD FreeSync | Bu islev etkinken, oyun oynarken ekran gecikmesini

Premium Pro

ve kopmalari ortadan kaldirir.

-25-
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Picture (Resim)
Goruntuyle ilgili ayarlari yapilandirin.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
80 50 5 Gamma 3 User Define

Picture Mode Standard
m Standard ® Brightness

® Picture

GIGABYTE

Onceden ayarlanan resim modlarindan birini secin.

+ Standard (Standart): Belgeleri diizenlemek veya web sitelerine g6z
atmak icindir.

«  FPS: FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlarini oynamak icindir.

- RTS/RPG: RTS (Gercek Zamanli Strateji) veya RPG (Rol Ustlenme
Oyunu) oyunlarini oynamak icindir.

« Movie (Film): Film izlemek icindir.

« Reader (Okuyucu): Belgeleri goriintiilemek icindir.

+ SRGB: Fotograf ve grafikleri bilgisayarda goriintiilemek icindir.
. Custom 1 (Ozel 1): Ozellestirilmis resim modu ayarlaridir.

. Custom 2 (Ozel 2): Ozellestirilmis resim modu ayarlaridr.

. Custom 3 (Ozel 3): Ozellestirilmis resim modu ayarlaridir.

Sonra, asagidaki goriinti ayarlarini yapilandirabilirsiniz.

Oge Aciklama

Brightness Gorintinln parlakhidini ayarlayin.

(Parlaklik)

Contrast GOrlintlinin kontrastini ayarlayin.

(Kontrast)

ColorVibrance | Daha donuk renklerin yogunlugunu ayarlayin.
(Renk Canhhgn)

-26-
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Oge Aciklama

Sharpness GOruntinln netligini ayarlayin.

(Netlik)

Gamma (Gama) | Orta aydinlatma diizeyini ayarlayin.

Color Renk sicakhgini segin.

Temperature Not: Kirmizi (R), yesil (G) veya mavi (B) diizeyini

(Renk Sicakhgr)

tercihinize gore ayarlayarak renk sicakligini 6zellestirmek
icin User Define (Kullanici Tanimi) 6gesini secin.

Low Blue Light

Ekrandan gelen mavi isik miktarini azaltmak icindir.

(Disuk Mavi . Level 0 (Diizey 0): Degisiklik yoktur.
Isik) + Level 1~10 (Diizey 1~10): Diizey ne kadar ylksek
olursa, mavi 1sik o kadar cok azaltilacaktir.

Not: Diizey 10 en uygun duruma getirilmis ayardir. TUV
Dusiik Mavi Isik Onayiyla uyumludur.

Dynamic Optimum kontrasta erismek icin goriintindin siyah

Contrast diizeyini ayarlayin.

(Dinamik

Kontrast)

Reset Picture
(Resmi Sifirla)

Tum Picture (Resim) ayarlarini varsayilan ayarlara
sifirlayin.
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Display (Ekran)

Ekranla ilgili ayarlari yapilandirin.

50 Gamma 3 User Define

‘ Brightness ‘ Contrast ‘ Sharpness ‘ Gamma Color Temperature
80 5

B Display

Picture Mode Standard
= Input = HDMI1

GIGABYTE
Oge Acgiklama
Input (Giris) Giris kaynagini secin.
Overclock Monitori daha yiiksek yenileme hizi uygulamak igin

(Hiz asirtma)

etkinlestirin.

Not: Hiz asirtma etkinlestirildiginde, monitor titremeye
veya sistemin toplam yapilandirmasindan ve muhtemelen
ekranin panel 6zelliklerinden kaynaklanabilecek diger
olumsuz etkilere neden olabilir. Daha dustik bir yenileme
hizi ayarlayarak bu tur efektleri azaltmak mimkunddr.

RGB Range Uygun bir RGB araligi ayari segin veya monitorin
(RGB Aralign) | otomatik algilamasina izin verin.

Not: Bu secenek yalnizca HDMI girisi icin kullanilabilir.
Overscan Bu islev etkinlestirildiginde gorintinin en distaki

(Asiri Tarama)

kenarlarini gizlemek icin giris goriintlistini biraz
blyutar.
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PIP/PBP
Birden fazla resimle ilgili ayarlari yapilandirin.

Brightness Contrast Sharpness Color Temperature
80 50 5 User Define

Picture Mode Standard
m OFF

= PIP/PBP

GIGABYTE
Oge Aciklama
OFF (KAPALI) PIP/PBP islevini devre disi birakin.
PIP Ekrani 2 boliime boliin (ana pencere ve i¢ pencere).
- Source (Kaynak): ic pencere icin giris kaynagini
degistirin.
- PIP Size (PIP Boyutu): ic pencere boyutunu
ayarlayin.

« Location (Konum): ic pencere konumunu tasiyin.

- Display Switch (Ekran Anahtari): iki pencereyi
degistirin.

« Audio Switch (Ses Anahtari): Sesi hangi ses
kaynagindan duymak istediginizi segin.

PBP Ekran 1x1 ayrilmis ekran (sol ve sag pencereler).
+ Source (Kaynak): Sag pencere icin giris kaynagini
degistirin.
« PBP Size (PBP Boyutu): Pencere boyutunu
ayarlayin.
- Display Switch (Ekran Anahtari): iki pencereyi
degistirin.

« Audio Switch (Ses Anahtari): Sesi hangi ses
kaynagindan duymak istediginizi segin.

Not: PIP/PBP, HDR ve AMD FreeSync Premium Pro islevleriyle uyumlu degildir.
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System (Sistem)
Sistemle ilgili ayarlari yapilandirin.

‘ Brightness ‘ Contrast ’ Sharpness ‘ Gamma Color Temperature
80 5

m System

50 Gamma 3 User Define

Picture Mode Standard

® Audio = Volume

GIGABYTE
Oge Aciklama
Audio (Ses) Ses ayarlarini yapilandirin.
«  Volume (Ses diizeyi): Ses diizeyini ayarlayin.
+ Mute (Sessiz): Sessiz islevini etkinlestirin/devre disi
birakin.
OSD Settings | Ekran (OSD) mendsiiyle ilgili ayarlar yapilandirin.
(OSD Ayarlan) | . Display Time (Gériintiileme Siiresi): OSD

mendisiiniin ekranda acik kalma siiresi
uzunlugunu ayarlayin.

« OSD Transparency (OSD Saydamligi): OSD menisu
saydamhgini ayarlayin.

« OSD Lock (OSD Kilidi): Bu islev etkinlestirildiginde
hic OSD ayarlamasina izin verilmez.
Not: OSD kilidi islevini devre disi birakmak icin Control

(Kontrol) tusuna basin. Mesaj ekranda goriindiigiinde
onaylamak icin Yes (Evet) 6gesini secin.

The button is locked

confirm to unlock OSD

No Yes
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Oge

Aciklama

Quick Switch
(Hizli Anahtar)

Kisayol tuslarina islev atayin.

Kullanilabilir secenekler: Aim Stabilizer (Nisan
Sabitleyici), Black Equalizer (Siyah Dengeleyici), Low
Blue Light (Dustik Mavi Isik), Volume (Ses Diizeyi),
Input (Giris), Contrast (Kontrast), Brightness (Parlaklik)
ve Picture Mode (Resim Modu).

Kisa yollarin varsayilan ayari asagidaki gibidir:

= Yukari (¢®): Black Equalizer (Siyah Dengeleyici)
= Asadi ((§>): Picture Mode (Resim Modu)

= Sag (<®): Input (Giris)

= Sol (“®): Volume (Ses Diizeyi)

Other Settings
(Diger Ayarlar)

« Resolution Notice (CozUnurlik Uyarisi): Bu islev
etkinlestirildiginde, monitor baska bir giris
kaynagina gectiginde onerilen ¢ézlinurlik mesaji
ekranda goriinecektir.

+ Input Auto Switch (Giris Otomatik Anahtari):

Bu islev etkinlestirildiginde, otomatik olarak
kullanilabilir bir giris kaynagina gecer.

+ Auto Power OFF (Otomatik Gui¢ KAPAT): Bu islev
etkinlestirildiginde, belirli bir siire sonra monitor
otomatik olarak kapanacaktir.

+ LED Indicator (LED Gostergesi): Varsayilan
olarak, LED gostergesi Her Zaman ACIK olarak
ayarlanmistir.

- LED Gostergesi Daima KAPALLI: Glg LED'ini kapatin.

- LED Gostergesi Daima ACIK: Gug LED'i calisma
sirasinda beyaz renkte yanar ve bekleme modunda
her 1 saniyede bir yanar.

- LED Gostergesi Bekleme ACIK: Gli¢ LED'i calisma
sirasinda kapanir ve bekleme modunda her 1
saniyede bir yanar.

- Glc kaynagi kapatildiginda Gug LED'i sontk
kalacaktir.
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Language (Dil)

OSD meninuz i¢in kullanilabilir bir dil segin.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
80 50 5 Gamma 3 User Define

Picture Mode Standard

® English

® Language

GIGABYTE

Save Settings (Ayarlari Kaydet)

Setting1 (Ayar1), Setting2 (Ayar2) veya Setting3 (Ayar3) icin
kisisellestirilmis OSD yapilandirmalarini ayarlayin.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
80 50 5 Gamma 3 User Define

Picture Mode Standard

m Setting1

B Save Settings

GIGABYTE

Oge Acgiklama

Save (Kaydet) | Ozellestirilmis ayarlari kaydedin.

Load (Yukle) Kaydedilmis ayarlari yikleyin.
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Reset All (Tiimiinii Sifirla)

Monitori fabrika varsayilan ayarlarina geri yikleyin.

Brightness Contrast Sharpness Gamma Color Temperature
80 50 5 Gamma 3 User Define

Picture Mode Standard

= ResetAll

GIGABYTE
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EKLER

Teknik Ozellikler

Oge Teknik Ozellikler

Panel Boyutu 31,5in¢

En/Boy Orani 16:9

Coziinurlak 2560 x 1440

LED Omrii 30.000 saat

Piksel Arahgi 0,2724 x0,2724

Parlakhk 350 nit (tipik)

Kontrast Orani 3000:1 (tipik)

Ekran Renkleri 16,7M (8 bit)

Etkin Gorlintileme Alani |697,344 (Y) x 392,256 (D)

izleme Acisi 178°(Y)/178° (D)

Giris/Cikis Terminalleri + 2xHDMI 2.0 + 2x USB 3.0 (asagi
« 1xDP1.2 akig), BC 1.2
. 1x Kulakhk sarjl destekler

- 1x USB yukari akis (5V/1,5A)

Gug¢ Kaynagi

50/60 Hz'de AC 100~240V

AC Adaptor Modeli

Asian Power Devices Inc. DA-90J19

Dongguan Yingju Power Co., Ltd.
YJS090G-1904740D

GUc¢ Tuketimleri

« Ack:41TW

+ Bekleme:0,5W

« Kapal:0,3W

Not: Test kosulu, CEC standartlarina uygundur.

Boyutlar (Gx Y x D)

710,5 x 550,0 x 234,8 mm (ayakh)

Agirlik

« 7,8+£0,5 kg (Net, ayakli)
« 5,5+0,5 kg (Net, ayaksiz)

Sicaklik Arahgi (calisma)

0°Cila40°C

Not: Teknik 6zellikler bildirim yapilmaksizin degistirilebilir.
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Desteklenen Zamanlama Listesi

Zamanlama Listesi HDMI 2.0 DisplayPort 1.2
640x480@60Hz \Y
640x480@75Hz
720x480@60Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768@60Hz
1024x768@75Hz
1280x720@60Hz
1280x720@120Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@120Hz
1920x1080@144Hz
1920x1080@165Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
2560x1440@144Hz
2560x1440@165Hz

<

X I IK<|I< I X K<< |I<IK<I<|IK<IK< K<< I
< | XK K<< [ X |I<I<K|<I<K K<< |K<|I<I<
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Sorun Giderme

Sorun Olasi Coziimler
Gu¢ yok « Guc¢ kablosunun gii¢ kaynagina ve monitore
diizglin baglandigindan emin olun.
« Kirilmadiklarindan emin olmak icin kabloyu
ve fisi kontrol edin.
+ Monitdriin agik oldugundan emin olun.
Ekranda hic + Monitorin ve bilgisayarin dlizgiin
gorunti baglandigindan ve her iki cihazin da agik
goriinmuyor oldugundan emin olun.

Dogru giris kaynagini sectiginizden emin
olun. Bkz. sayfa 18 veya 28.

Brightness (Parlaklik) ve Contrast
(Kontrast) ayarlarini yapin. Bkz. sayfa 26.

GOoruntl tim ekrani
doldurmuyor

Farkh Display Mode (Goriintiileme Modu)
(en/boy orani) ayari deneyin. Bkz. sayfa 25.

Renkler bozuk

Giris sinyali kablosunun diizgiin
baglandigindan emin olun.

Goruntiyle ilgili ayarlar yapilandirin. “Picture
(Resim)” bolimuine bakin.

Ses yok veya ses
dizeyi diistik

Kulaklik kablosunun diizgiin baglandigindan
emin olun.

Ses duizeyini ayarlayin. Bkz. sayfa 20 veya
30.

Bilgisayarinizin sesle ilgili ayarlarini yapin.

Not: Sorun devam ederse daha fazla yardim icin [itfen musteri hizmetlerine

basvurun.
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Temel Bakim

Ekran kirlendiginde ekrani temizlemek icin sunu yapin:

« Kalinti tozlan ¢ikarmak icin ekrani yumusak, tiy birakmayan bir bezle
silin.

«  Temizleme sivisini yumusak bir bez tizerine puskurtiin veya
uygulayin. Sonra ekrani nemli bir bezle yavasca silin.

Not:

« Bezin nemli, ancak islak olmadigindan emin olun.

+ Silerken ekrana asiri glic uygulamaktan kaginin.

« Asidik veya asindirici temizleyiciler ekrana zarar verebilir.

GIGABYTE Servis Bilgileri

Daha fazla servis bilgileri icin litfen GIGABYTE resmi web sitesini ziyaret
edin:
https://www.gigabyte.com/
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SAFETY INFORMATION

Regulatory Notices

United States of America, Federal Communications
Commission Statement

Supplier’s Declaration of Conformity
47 CFR § 2.1077 Compliance Information

Product Name: LCD monitor
Trade Name: GIGABYTE
Model Number: G32QC A

Responsible Party — U.S. Contact Information: G.B.T. Inc.
Address: 17358 Railroad street, City Of Industry, CA91748
Tel.: 1-626-854-9338

Internet contact information: https://www.gigabyte.com

FCC Compliance Statement:

This device complies with Part 15 of the FCC Rules, Subpart B,
Unintentional Radiators.

Operation is subject to the following two conditions: (1) This device
may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause
undesired operation.

This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates,
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed

and used in accordance with manufacturer’s instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television
reception, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or
more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
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- Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that
to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Canadian Department of Communications Statement

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise
emissions from digital apparatus set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications. This class
B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Avis de conformité a la réglementation d'Industrie Canada

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003
du Canada.

European Union (EU) CE Declaration of Conformity

This device complies with the following directives: Electromagnetic
Compeatibility Directive 2014/30/EU, Low-voltage Directive 2014/35/
EU, ErP Directive 2009/125/EC, RoHS directive (recast) 2011/65/EU & the
2015/863 Statement.

This product has been tested and found to comply with all essential
requirements of the Directives.

European Union (EU) RoHS (recast) Directive 2011/65/EU &
the European Commission Delegated Directive (EU) 2015/863
Statement

GIGABYTE products have not intended to add and safe from hazardous
substances (Cd, Pb, Hg, Cr*¢, PBDE, PBB, DEHP, BBP, DBP and DIBP). The
parts and components have been carefully selected to meet RoHS
requirement. Moreover, we at GIGABYTE are continuing our efforts

to develop products that do not use internationally banned toxic
chemicals.

European Union (EU) Community Waste Electrical & Electronic
Equipment (WEEE) Directive Statement

GIGABYTE will fulfill the national laws as interpreted from the 2012/19/
EU WEEE (Waste Electrical and Electronic Equipment) (recast) directive.
The WEEE Directive specifies the treatment, collection, recycling and
disposal of electric and electronic devices and their components. Under
the Directive, used equipment must be marked, collected separately,
and disposed of properly.
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WEEE Symbol Statement

The symbol shown below is on the product or on its
packaging, which indicates that this product must not be
disposed of with other waste. Instead, the device should be
taken to the waste collection centers for activation of the
treatment, collection, recycling and disposal procedure.

I
For more information about where you can drop off your waste
equipment for recycling, please contact your local government office,
your household waste disposal service or where you purchased the
product for details of environmentally safe recycling.

End of Life Directives-Recycling
@ The symbol shown below is on the product or on its

packaging, which indicates that this product must not be
%é disposed of with other waste. Instead, the device should be

taken to the waste collection centers for activation of the

treatment, collection, recycling and disposal procedure.

Déclaration de Conformité aux Directives de I’'Union
européenne (UE)

Cet appareil portant la marque CE est conforme aux directives de I'UE
suivantes: directive Compatibilité Electromagnétique 2014/30/UE,
directive Basse Tension 2014/35/UE, directive 2009/125/CE en matiére
d'écoconception, la directive RoHS 11 2011/65/UE & la déclaration
2015/863.

La conformité a ces directives est évaluée sur la base des normes
européennes harmonisées applicables.

European Union (EU) CE-Konformitatserkldarung

Dieses Produkte mit CE-Kennzeichnung erfiillen folgenden EU-
Richtlinien: EMV-Richtlinie 2014/30/EU, Niederspannungsrichtlinie
2014/30/EU, Okodesign-Richtlinie 2009/125/EC, RoHS-Richtlinie
2011/65/EU erfiillt und die 2015/863 Erklarung.

Die Konformitat mit diesen Richtlinien wird unter Verwendung der
entsprechenden Standards zur Europdischen Normierung beurteilt.
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CE declaracao de conformidade

Este produto com a marcacao CE estdo em conformidade com das
seguintes Diretivas UE: Diretiva Baixa Tensao 2014/35/EU; Diretiva CEM
2014/30/EU; Diretiva Concecgao Ecolégica 2009/125/CE; Diretiva RSP
2011/65/UE e a declaracao 2015/863.

A conformidade com estas diretivas é verificada utilizando as normas
europeias harmonizadas.

CE Declaracion de conformidad

Este producto que llevan la marca CE cumplen con las siguientes
Directivas de la Unién Europea: Directiva EMC (2014/30/EU), Directiva
de bajo voltaje (2014/35/EU), Directiva de Ecodisefo (2009/125/EC),
Directiva RoHS (recast) (2011/65/EU) y la Declaracion 2015/863.

El cumplimiento de estas directivas se evalia mediante las normas
europeas armonizadas.

Japan Class 01 Equipment Statement
REICTHEANELEHIC

BBV I ERT IV EBRICOLCHICIT>TTEL,

-, BHMERENTERE. RTERISVEZERNSUIYEL TH
5T TTRELY,

Japan VCCI Class B Statement
9 5 AB VCCI EH#EIZDINVT

COEEIX, VS ABEREMEETT ., COEEIE. RERETHE
HTAZEZBMELTNETA, COEENRSCAHOTFLEDS I Y
ZE#IGEELTERSING L., ZEBRFZ5ISREITIELAHY E
ERR
EREHBAZEICR>TELLERYRWLELTTELY,

VCCI-B
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China RoHS Compliance Statement

RE (EFBEREFrmERGEEREG) Btk

AT EFMAXERRIPHIK, SAPABEEL ™R mFHLIER,
IFETEREFEREF MmO K AR OEREN, BEILLMAR
E ZIART B9[] W A 3R 2 B T ra T [ W b3

B { {3 F HARR
Environment-friendly Use Period
HHHRIEER (+48) , BFRSFaPaENEEYRIAS

‘10 r RENMMHRE. BFRSTMmAR ERERZEFRS™ M

AEWNIMEERESRBNENS . W=ER T ERENH

R o
FRPEEYRRNEHRREE:
BFEYR
B BER = i sE ZREE | ZTR_EE

% (Po) | & (Ho) | 8 (ca) | o O (PBB) (PBDE)
ED kol BB B 1R
BERETFEE | O © O © ©
BRER X O O O O O
s O O O O O O
SMERIESE
g X O O O O O

ARG SIIT 11364 BIHE SRl
O: RTZBEVREZHEREHRAEPHEEYE /T 26572 MEHREERUT.
X: RTZAEVREVEZTHFNEMYRAHPHIEEEN es/T 26572 MEMREEK.
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[RAMESHRERIE~EREE

Declaration of the Presence Condition of the Restricted Substances Marking

efpATE RS o TR (BU50) ¢ GIGABYTE G32QCA
Equipment name Type designation (Type)

MRS R HABE R
B Restricted substances and its chemical symbols
FT o - o fEEs B %8 B
Unit L‘,Dd M A< c d”m' Hexavalent Polybrominated Polybrominated
ii e}-ricury a (r;;lum chromium biphenyls diphenyls ethers
(Pb) (Hg) (Cd) (Cr+5) (PBB) (PBDE)
HRIIME O O O O O O
&% O O O O O O
TR TEIIR - O O O O O
EREARAR - O O O O O
293 O O O O O O
ERAR - O O O O O
HoAth &R - O O O O O

HEL SEBHo.1wt%” K “EH0.01 wt %" (RIEIRAME Z HotbE REH E L E B AREE -

Note 1: “Exceeding0.1wt %” and “exceeding 0.01 wt %” indicate that the percentage content of the
restricted substance exceeds the reference percentage value of presence condition.

#E2. O FisERAYE Z Botha s R B E o tha SRt -

Note 2: “(O” indicates that the percentage content of the restricted substance does not exceed the
percentage of reference value of presence.

53, =" (BISZIERAYE RHRIEE -

Note 3:The “—” indicates that the restricted substance corresponds to the exemption.
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